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Linux w biurze — AbiWord

Od dos¢ diugiego czasu system
GNU/Linux jest wybierany do pet-
nienia roli serwera w réznych in-
stytucjach zakladach i biurach. Od
pewnego czasu zaczyna takze trafia¢
do uzytkownikéw domowych, gdzie
przewidziano dla niego zupelnie inne
zadania.

Catos¢ na stronie 36

Graphviz

Nie musimy wylgcznie wzdychaé¢ do
macowego OmmniGraffle czy sklejaé
recznie naszego dziela w Kivio — jesli
chcemy narysowa¢ wiekszy diagram
w trybie automatycznym, warto zain-
teresowac sie stworzonym przez ze-
spot z AT&T pakietem Graphviz.

Calos¢ na stronie 31

PS View, znany program

w howym wydaniu

PS_View jest jedng z wielu przegla-
darek do plikéw w formacie Post-
Script i PDF. Dlaczego powstata, jakie
s jej zalozenia, historia, stan obecny
i przysztos¢? W artykule przedstawio-
no przeglad podobnych projektéw, ich
zalety, wady i wspdlne cechy.

Calos¢ na stronie 21
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Drodzy Czytelnicy

W Swiezym 23 numerze Dragonia Ma-
gazine przeczytacie miedzy innymi o dystry-
bucji NND oraz jej instalacji, instalacji i konfi-
guracji Samby, dystrybucji Xandros, nowym
Ubuntu. Zapoznacie sie takze z procesorem
tekstu AbiWord oraz dowiecie si¢ jak stwo-
rzy¢ album zdje¢ za pomocg programu JAI-
bum.

W  numerze zamieéciliSmy réwniez
przeglad wszystkich dotychczas wydanych
numeréw Dragonia Magazine.

Jak pewnie zauwazycie numer ten jest
obszerniejszy od pozostatych. Spowodowane
to jest przerwa wakacyjna. Nastepny numer
ukaze sie 1 sierpnia, czyli za dwa miesigce.

Pozostaje mi zaprosi¢ Was drodzy czy-
telnicy do lektury tego numeru i zyczy¢ sto-
necznych i udanych wakacji i urlopéw. Do
zobaczenia za dwa miesigce.

Piotr Krakowiak — redaktor naczelny

Wszystkie publikowane materialy s objete pra-
wem autorskim na zasadach licencji Creative
Commons CC-BY. Nie ponosimy odpowiedzial-
nosci za tre$¢ ogloszer. Nazwy firm, nazwy han-
dlowe i znaki towarowe, uzyte w publikacji jedy-
nie w celach informacyjnych i sg wtasnoscig po-
szczeg6lnych podmiotéw.
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Co Isni w Hardym Ubuntu?

Systemy z rodziny *buntu sg wyjatkowe pod wieloma wzgle-
dami. Jednym z nich jest chociazby fakt, ze zaden inny Linux
nie wywotat tylu zachwytéw i kontrowersji zarazem, co wspo-
mniany Ubuntu. Zwolennicy chwalg go za aktualne oprogramo-
wanie, doskonalg konfigurowalnosc¢ i wykrywanie nowego sprze-
tu. Przeciwnicy natomiast upatrujg si¢ w produkcie Canonical
zbytniego podobieristwa do konkurencyjnego systemu Windows.
W przesziosci byliSmy Swiadkami , wojny” pomiedzy uzytkowni-
kami Windowsa, a fana(tyka)mi Linuksa. Obecnie smuci jednak
fakt, ze to nie wytwor Billa Gatesa dzieli komputerowych mania-
kéw, ale wladnie nasz kochany pingwin.

Uzytkownicy Debiana lub Slackware przyzwyczaili si¢, ze nowsza wersja
systemu ukazuje sie w bardzo diugich odstepach czasu. OczywiScie przez ten
okres developerzy dbajg o aktualizacje dla systeméw. Nie zmienia to jednak
faktu, ze na kolejng, stabilng wersje niestety trzeba czekaé od péttora do dwéch
lat. Twércy Ubuntu od samego poczatku postawili na skrécenie odstepu czasu
pomiedzy kolejnymi wersjami. Jest to jeden z powodéw krytykowania rodziny
*buntu. Przeciwnicy tego systemu twierdza, Zze brakuje tu stabilnosci, czasu
ustabilizowania sie poszczegdlnych czesci skladowych tego Linuksa. Nie jest
to do konica prawdg, poniewaz zanim zostanie udostepniona oficjalnie nowa
wersja, musi ona przej$¢ przez kilka faz okresu tzw. alfa. Ale nie o tym ma by¢
ten artykut. Sprawdzmy co nowego kryje sie w najnowszej wersji produktu
Canonical.

Poniewaz Ubuntu ze srodowiskiem GNOME jest projektem przewodnim, to
wlasnie od niego zaczniemy. Aktualna wersja ma oczywiscie numer 8.04 i ofi-
cjalnie zostala wydana 24. kwietnia. Jej pelna nazwa kodowa to Hardy Heron
lub inaczej Smiata Czapla. Najnowsze Ubuntu posiada $rodowisko GNOME
w wersji 2.22. Jesli chodzi o wyglad, to nie rézni si¢ on zbytnio od poprzed-
niego (oprécz zmienionej tapety).

W sercu $rodowiska zastosowano jednak kilka udogodnieni, o ktérych napi-
sze nieco dalej. Naprawde wazng informacjg dla kazdego uzytkownika i posia-
dacza nowego sprzetu, jest zastosowane jadro systemu w wersji 2.6.24. Dzigki
niemu bez wiekszych probleméw zostang obstuzone nowe skanery, aparaty
i drukarki. Aktualizowany zostal takze serwer grafiki, czyli popularne X-y.
Obecnie Xorg dostepny jest w wersji 7.3. Jeszcze poprzednia wersja miata pro-
blem z obstugg grafiki (a wlasciwie z wykryciem jej w ogole) na laptopie z karta

VIA. Hardy Heron sprostal temu wyzwaniu i od pierwszego uruchomienia
mozna si¢ cieszy¢ skonfigurowanym $rodowiskiem graficznym o poprawnej
rozdzielczosci ekranu. Oprécz bardziej komfortowej pracy, umozliwia to cho-
ciazby mozliwoé¢ grania w doskonale gry, przeznaczone dla Linuksa, ktére
wczesniej niestety dzialaly w wielu przypadkach na zasadzie slideshow.

Live session user - @ il pig maj 16, 16:16
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Nastgpily réwniez zmiany w standardowo instalowanych aplikacjach. Do
najciekawszych nalezy Firefox 3.0 Beta 5. Zamiast aplikacji do nagrywania
CD/DVD GnomeBaker zalaczono Brasero w wersji 0.7.1. Cechuje go szyb-
kos¢ oraz elastycznoéé. Cho¢ nie doréwnuje jeszcze mozliwoséciami aplikacjom
takim, jak chociazby K3b, wybér Brasero jest stuszny. Dzieki Transmission
mozemy w sposOb prosty i przyjemny pobiera¢ pliki torrent z sieci. Warto
takze wspomnie¢ o Vinagre, czyli przegladarce zdalnych pulpitéw, oraz no-
wym serwerze dzwieku — PulseAudio. Na deser pozostawitem dwie nowinki.
Pierwsza dotyczy doskonatej aplikacji do ogladania filméw, ale nie tylko. Mowa
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oczywiscie o Totemie. Zamieszczona w nowym Ubuntu wersja daje mozliwos¢
ogladania filméw z serwisu YouTube. Druga ciekawostka wymaga kilku zdan
omowienia. Mam na my$li Wubi Installer.

.

“J Ubuntu Setup o | ] S
(\. You are about to install Ubuntu-8.04
® s Please select username and password for the new account
'
% Instalation Drive (8 GB free): h} Language:
ll- .|||\ [C: Vl o ’Engllsh -
Installation Size (GB): Username:
.'"_\\ " ]
= [s ~| |
Password:
A Desktop Environment:
=
=1 [Ubuntu v]
[ Accessibility l[ Install ] [ Cancel ]

Pewnie myslicie sobie: co to wlasciwie jest? Ot6z nic innego jak ukton w stro-
ne poczatkujacych, mozna powiedzie¢ nawet bardzo poczatkujacych. Zadaniem
Wubi jest umozliwienie zainstalowania Ubuntu na wirtualnej partycji, obok sys-
temu Windows. Kto$, kto ma juz jaki$ czas do czynienia z Linuksem wie, ze dla
GRUB-a dwa systemy obok siebie nie stanowig wiekszego problemu. Réznica
jednak polega na tym, ze w tym przypadku Ubuntu jest instalowany na partycji
Windowsa. Nasuwa si¢ pytanie, po co tyle zachodu, skoro mozna wygospoda-
rowaé oddzielng partycje, chociazby za pomoca QtParted lub Gparted? Twoércy
tlumaczg, ze chodzi o bezpieczenistwo danych na dyskach niedoswiadczonych
uzytkownikéw. Mija sie to jednak z celem i przeslaniem systemu, poniewaz
zamiast uwolni¢ uzytkownika od patentéw Microsoftu, oferuje mu jedynie do-
datkowq ,zabawke”. Owszem, dzieki temu mozliwe bedzie szersze propago-
wanie Ubuntu, jednak czy gra jest warta $wieczki pokaze przysztosé. Projekt
ten zrobil sporo zamieszania, poniewaz ,starzy wyjadacze” nie pamietajac juz
jak to bylo na poczatku, kiedy to oni byli ,lamerami”, bardzo go skrytykowali.

Nie mozna poming¢ faktu, ze wreszcie doczekalidémy sie wersji z LTS (Long

Term Support), czyli dlugoterminowym wsparciem. Dzieki temu wersje De-
sktop beda wspierane do kwietnia 2011 roku, natomiast wersje serwerowe do
kwietnia 2013 roku. Firma Canonical zmienita takze nieco repozytoria, a mia-
nowicie repozytorium commercial zamieniono na partner. Ze wzgledu na to,
ze platformy PowerPC oraz SPARC nie majg juz oficjalnego wsparcia ze strony
Canonical, ich repozytoria zostaly przeniesione do ports.ubuntu.com. Zaktu-
alizowano réwniez pakiet biurowy OpenOffice do wersji 2.4 oraz GIMP-a do
wersji 2.4.5.

Wraz z Ubuntu wydano takze nowa wersje Kubuntu. I tu czeka nas niespo-
dzianka. Zamiast jednego Kubuntu, s3 dwa. Jak to mozliwe? Ot6z uzytkownik
ma mozliwo$¢ wyboru pomiedzy $rodowiskiem KDE w wersji 3.5.9, oraz KDE
4.0.3. Chociaz KDE 4 jest juz dosy¢ stabilne, to jednak nie na tyle, aby wprowa-
dzi¢ je na miejsce starszej wersji. Kolejng niespodzianka jest to, ze w przypadku
Kubuntu nie ma wsparcia LTS. Programistom pewnie przypomina to nieco sy-
tuacje, kiedy krélowato Qt 3, a nieSmiato na arene wchodzito Qt 4.

Najmniej zmian zaszio w Xubuntu oraz Edubuntu. W tym pierwszym zmia-
ny sg bardzo podobne do tych z Ubuntu. System ten wyposazono w Xfce 4.4.2,
dzieki czemu jest bardzo wydajny. Na chwile obecng pod tym wzgledem prze-
bija go jedynie Fluxbuntu. W Edubuntu zmiany réwniez sg proporcjonalne do
tych z Ubuntu.

Jak wida¢ systemy spod znaku *buntu rozwijajg si¢ w zaskakujacym tempie.
Zadaniem tego artykulu nie jest wydawanie werdyktéw na temat opisywane-
go Linuksa, jednak trudno nie zgodzi¢ si¢ ze stowami arcybiskupa Desmond
Tutu na temat Ubuntu: "Osoba z ubuntu jest otwarta i dostepna dla innych,
wspierajaca innych, nie czuje si¢ zagrozona dlatego, ze inni sg zdolni i dobrzy,
poniewaz on lub ona ma odpowiednig pewno$¢ siebie, ktéra pochodzi z wie-
dzy, ze on lub ona jest czedcig wiekszej catosci i jest ona umniejszana, kiedy
inni sg ponizani czy pomijani, kiedy inni sg torturowani czy prze$ladowani”.
Niech stowa te beda podsumowaniem, a sprawa oceny Ubuntu pozostanie do
przemyslenia dla kazdego przysztego uzytkownika Linuksa.
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Instalacja Ubuntu

Mimo iz Ubuntu jest jedng z najpopularniejszych dystrybucji
Linuksa (w momencie pisania artykutu Ubuntu utrzymuje sie na
pierwszym miejscu rankingu distrowatch.com), dalej nowi uzyt-
kownicy mogg mie¢ problemy z jego instalacja. Dlatego wtasnie,
by im to utatwi¢, powstaje niniejszy artykut.

Instalacja od A do Z

By zainstalowa¢ Ubuntu, trzeba si¢ najpierw zaopatrzy¢ w noénik instala-
cyjny (do pobrania ze strony [1]), a nastepnie uruchomi¢ komputer z plyty.
W tym celu wkladamy plyte z Ubuntu do napedu cd i podczas startu biosu
wciskamy klawisz [F2], [F8] lub [F11] w zaleznosci od tego, ktéry z nich jest
odpowiedzialny za wlaczenie tzw. menu rozruchowego. W nim wybieramy
czy komputer ma sie uruchomi¢ z dysku twardego, plyty, dyskietki czy chocby
pendrive. Jezeli komputer nie posiada mozliwosci uruchomienia takiego me-
nu, musimy wejé¢ do biosu (przewaznie wciskajac klawisz [Del] podczas jego
startu) i ustawié pierwszenstwo rozruchu z cd/dvd przed rozruchem z dysku
twardego (hdd).

Po wymuszeniu rozruchu z cd naszym oczom pokaze si¢ menu Ubuntu,
w ktérym mozna zdefiniowaé opcje uruchomienia systemu badz przetestowac
pamie¢ RAM programem memtest++.

Klawiszem [F2] i strzatkami wybieramy jezyk (domys$lnie angielski), a na-
stepnie wybieramy pierwsza pozycje z menu Wyprébowanie Ubuntu bez wpro-
wadzania zmian w komputerze i czekamy az sie¢ uruchomi.

Gdy juz naszym oczom ukaze si¢ Srodowisko graficzne gnome, mozemy
przetestowac system w trybie livecd i ewentualnie zainstalowaé poprzez dwu-
klik na ikonke Install znajdujaca sie na pulpicie.

Instalacja Ubuntu przebiega w 7 krokach.

Krok pierwszy

Pierwszy krok to wybdr jezyka, w jakim ma do nas méwié nasze Ubuntu.
Wybieramy polski lub inny odpowiadajacy naszym preferencjom i klikamy Do
przodu.

Krok drugi

Nastepnym krokiem jest wybor strefy czasowej. Mozemy wybraé odpowied-
nig z listy lub zaznaczy¢ na mapce.

Krok trzeci

Kolejny krok to wyboér uktadu klawiatury. Jezeli wybraliémy jezyk polski
w pierwszym kroku, instalator sam zaproponuje polski uklad. Wystarczy wiec
zaakceptowac go klikajgc Do przodu.

Krok czwarty

Czwarty krok to partycjonowanie dysku. Poczatkujagcym uzytkownikom za-
leca sie¢ wybranie opcji Przewodnik— caly dysk i ewentualnie wybraé dysk twardy,
na ktérym chcemy zainstalowa¢ Ubuntu. Po wybraniu tej opcji instalator sam
podzieli dysk na odpowiednie partycje. Ponadto, jezeli na dysku posiadamy in-
ny system (np. Windows XP), Ubuntu sam zmniejszy istniejgce partycje i obok
nich utworzy wtasne.

-tj_ Applications Places System e@o

Live session user B = il Sun May 18, 11:05 AM

Przygotowywanie miejsca na dysku

Zmieni¢ uktad partycji na tym dysku?

@ SCSI1 (0,0,0) (sda) - 80.0 GB ATA WDC WDE00BE-00]H

() 5CsI1(0,1,0) (sdb) - 80.0 GB ATA ST380011A

() Recznie

Krok 4z 7

l i @Do przodu

@ Llnsa\cja ) ] a8
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System

Mozna réwniez pokusi¢ sie o samodzielne partycjonowanie dysku poprzez
wybranie opcji Recznie, ale nie bede teraz tego opisywal, bo jest to opcja prze-
znaczona dla uzytkownikéw, ktérzy wiedzg juz jakie sg potrzebne partycje i co
to jest punkt montowania.

-f_g Applications Places System e@a

Live session user B & )l Sun May 18, 11:05 AM

Przygotowywanie partycji

Device Type Mount point | Format? Size Used

Jdev/sda
Jdevfsdal reiserfs
Jdevfsda2 swap S509ME O MB

10001 MB unknown
Jdevfsda3 reiserfs 69511 MB unknown
Jdevfsdb

Jdevisdbl reiserfs 80023 MB unknown

Krok 4z 7

f——

@ 2 Instalacja

Krok piagty

Piaty krok polega na uzupelnieniu informacji dotyczacych uzytkownika —
wpisujemy takie dane jak: imi¢ i nazwisko, nazwe uzytkownika, hasto i nazwe
komputera.

Krok szosty

Przedostatni krok to podsumowanie i akceptacja wczesniejszych po-
czynan. Do tej pory na komputerze nie byly wprowadzane Zadne zmia-
ny, nastapi to dopiero po zaakceptowaniu wczedniejszych krokéw. Na-
lezy sie upewnié, ze wszystko jest jak trzeba i klikna¢ Zainstaluj.

Live session user * = il Sun May 18, 11:07 AM

43 Applications Places System e@e
—

Gotowe do instalacji

Nowy system operacyjny zostanie teraz zainstalowany z nastepujgcymi ustawieniami:

Jezyk: Polish

Uklad klawiatury: Poland
Nazwa: Jan Kowalski
MNazwa logowania: janek
Polozenie: Europe/Warsaw
Asystent migracji:

|esli kontynuujesz, zmiany wySwietlone ponizej zostang zapisane na dyskach.
W przeciwnym razie mozliwe bedzie dokonanie kolejnych zmian recznie.

UWAGA: Ta operacja zniszczy wszelkie dane na partycjach wybranych do
usunigcia jak i na wszystkich partycjach na ktérych bedzie zatozony nowy
system plikéw.

Tablice partycji nastepujacych urzadzer zostaly zmienione:
SCSI1 (0,0,0) (sda)

-
Zaawansowane ...

l OAnquj l l G wtyt l I @Zamstalujl
EING

Krok 7z 7

@ [’_ Instalacja ]

I to wszystko. Ubuntu juz instaluje sie na Twoim komputerze! Instalacja
potrwa, w zaleznoéci od sprzetu, okoto 20 minut po czym instalator zapyta
czy zrestartowaé system czy dalej uzywaé Ubuntu w trybie livecd. Wybieramy
pierwsza opcje, po chwili wyciggamy plyte z napedu, wciskamy enter i czeka-
my.

Warto zaznaczy¢, ze do komfortowej pracy Ubuntu wymaga przynajmniej
384 MB pamieci RAM.

Odnosniki

[1] http://ubuntu.com

Magazyn usythownikow Linuksa
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NND - prosty sposoéb na maty serwer

Co to jest NND? Jest to dystrybucja w zatozeniu petnigca
role routera i serwera posiadajgca konfiguratory do popu- ‘ Dl
larnych w Polsce tacz internetowych oraz nie majgca duzych
wymagan sprzetowych. Celem autoréw bylo stworzenie ta-
kiego systemu, ktéry pozwolilby osobom rozpoczynajacym
przygode z Linuksem na proste i szybkie skonfigurowanie serwera do pracy
z typowymi w Polsce fagczami internetowymi oraz mozliwie prostg i bezpiecz-
ng jego rozbudowe o nowe ustugi. Ponizej postaram si¢ w skrécie przedstawié
moje poczatkowe ,boje” z tym systemem.

Pierwsza wersja NND pojawila si¢ w 2004 roku. Moja przygoda z tym sys-
temem zaczela sie troche pézniej, kiedy zostatem szcze$liwym posiadaczem
Neostrady. Z zalozenia tacze miato by¢ dzielone na kilka komputeréw znajdu-
jacych sie¢ w moim domu. Poczatkowo podziat tacza byt wykonywany przez
moj komputer z systemem Windows, ale powodowalo to sporo problemdéw
w uzytkowaniu, a hatas komputera nie dawal spa¢ w nocy. Przeszukujac in-
ternet natrafilem na kilka dystrybucji, ktére jako programowe routery mogty
poméc w moim problemie. Postanowilem, ze komputer, na ktérym bedzie dzie-
lone facze, musi wykonywa¢ takze inne ustugi, jak serwer www czy poczta.
Szukatem czego$ mozliwie prostego w instalacji i konfiguracji, najlepiej w na-
szym ojczystym jezyku i oczywiscie nadajace sie do Neostrady. I tu na placu
boju pozostal mi NND. Dodatkowa zaletg byly doé¢ juz wtedy szczegdtowe
opisy instalacji, rozbudowane forum i niewielkie wymagania sprzetowe.

Postanowilem przeprowadzi¢ prébna instalacje i zobaczy¢ co to jest. Do
testow przeznaczylem moje stare Pentium 200MHz z 64 MB RAM i niewielkim
500MB dyskiem twardym. Podczas instalacji wymagany byt CD-ROM, ktéry
po zainstalowaniu systemu, tak jak klawiature i monitor, autorzy sugerowali
odlgczyé, poniewaz zarzadzanie powinno odbywac sie zdalnie.
napedu i moim oczom ukazat si¢ opis informujacy, Ze jest to plyta instalacyj-
na NND oraz znany mi z Knoppiksa napis boot: . Wcisngtem ENTER i ...
instalacja poszla szybciej niz sie spodziewalem. Napis na koricu instalacji in-
formowat, ze wszystkie komputery polgczone w mojej matej sieci po resecie
beda mialy dostep do internetu. Przeprowadzilem testy i okazalo sig, ze to
prawda. Odigczytem monitor, klawiature i naped optyczny i tak jak podawali
autorzy — system wystartowat bez problemu. W ten sposéb odcigzylem mdj
osobisty komputer, a poniewaz po odlaczeniu zbednych podzespotéw serwer

w calosci miescil sie jedynie w obudowie, umiescitem go w miejscu, w ktérym
nie przeszkadzal mi juz szum jego wiatrakéw.

Rysunek 1. Tak wyglada méj obecny serwer. fot. Jacek Hetka

Potaczenie z serwerem odbywa sie zdalnie poprzez ssh. Zainstalowatem kilka przy-
datnych dla mnie ustug jak serwer www, poczte, ograniczenie przepustowosci tacza
dla uzytkownikéw i kilka innych. W ten sposéb NND zamieszkalo u mnie w domu na
dobre.

Wzbogacajac wiedze na temat Linuksa w sieci natknatem si¢ na wiele innych dystry-
bucji, ktére umozliwiajg podobne ustugi, jak NND, ale nie znalazlem jeszcze oferujacej
takiej ilodci konfiguratoréw i wsparcia dla poczatkujacych. Warto wspomnie¢ takze, ze
niskie wymagania sprzetowe powodujg, Ze router postawiony na tym systemie staje si¢
bardzo konkurencyjny w stosunku do sprzetowych urzadzen tego rodzaju, wlaczajac
w to routery Wi-Fi, a posiada duzo wigksze mozliwosci. Zachgcam do instalacji tego

systemu.
L]

Odnosniki

[1] www.nnd-linux.pl
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System

NND - sprzet | instalacja

Instalacja NND nie jest trudna i nie wymaga duzo czasu. Przed
jej rozpoczeciem nalezy przygotowac plyte instalacyjng i kompu-
ter, na ktérym postawimy router.

W pierwszej kolejnosci musimy pobraé ze strony [1] obraz ISO plyty insta-
lacyjnej i wypali¢ go na krazku CD-ROM. Kolejnym krokiem jest przygotowa-
nie komputera, na ktérym bedziemy instalowaé system. Do prostych zastoso-
wan domowych, gdzie w sieci nie bedzie duzej liczby komputeréw, wystarczy
komputer klasy Pentium II z 64MB RAM i niewielkim dyskiem twardym, po-
wiedzmy w granicach 1GB, oczywiScie wymagana jest takze karta sieciowa.
Jezeli jednak mamy mozliwoé¢, to zalecam mocniejszy hardware, co pozwoli
na uruchomienie i komfortowg prace kilku dodatkowych ustug. Na czas insta-
lacji nalezy podiaczy¢ czytnik CD oraz klawiature i monitor. Autorzy podczas
instalacji zalecaja, by uwaznie przeczytaé wszystkie informacje pojawiajgce sie
na ekranie komputera oraz ostrozne wykonywa¢ kolejne kroki. Opisze tu in-
stalacje na typowym komputerze z Neostrada.

Przystepujemy do instalacji. Uruchamiamy komputer z wcze$niej przygoto-
wanej plyty.

ISOLINUX 2.08 2003-12-12 Copyright (C) 1994-2003 H. Peter Anvin

Wpisz nnd i nacignij ENTER lub poczekaj chwile na awntomatyczny start systenu.

Aby uruchomié¢ zainstalowana na dysku dystrybucje - wpisz:

Linux root=rsdev/hdaX (dla dysku IDE)
Linux root=rdevrssdaX (dla dysku 5CSI)

o,

/

gdzie X jest numerem partycji, na ktdrej jest katalog

tuojej instalacji.

MozZesz réunieZ podac¢ inne parametry uruchamianego jadra.
hoot: _

Rysunek 1. Ekran startowy plyty instalacyjnej NND

Na poczatku ukaze sie nam informacja, ze jest to dysk instalacyjny NND i ze za
chwile nastgpi automatyczne uruchomienie systemu instalacyjnego — jest to system uru-
chamiany z plyty CD na czas instalacji NND.

Nastepnie zostaniemy poproszeni o zalogowanie si¢, w tym celu jako login i hasto
wpisujemy:

NND_Install_CD login: root
password: root

Po zalogowaniu, instalator systemu uruchamiamy za pomoca komendy:
[root@NND_Install_CD ~]# install_nnd

Instalator zostal uruchomiony, a na ekranie monitora zobaczymy informacje od auto-
réw odnoénie nastepnych krokéw, jakie zostang wykonane w czasie instalacji oraz jakie
funkcje uzyskamy po jej zakoriczeniu. Warto zapamietaé, ze w celu przerwania instalacji
nalezy, w momencie gdy instalator zada nam jakie$ pytanie, odpowiedzie¢ stop, a w
celu jej wznowienia bez resetowania komputera nalezy wpisaé reinstall.

ruchomiles program instalacyjny NND. Po zadaniu Ci kilku pytari stworzy
on partyc je systemowe i swap, a nastepnie skopiuje NND do

odpouiednich katalogdw. Bedziesz mial rduniez moZzliwosc uruchomienia
konf iguratora polaczen sieciowych. Po restarcie komputer stanie sig

pe Inospraunym routerem z mozliwoscia regulowania wykorzystania

ostgpnego pasma.

Instalac jg moZzesz przerwac za kazdym razem, gdy instalator zada Ci
jakie$ pytanie. Wystarczy, ze odpowiesz 'stop’, a instalator natychmiast
przerwie dziatanie. Aby rozpoczac instalacje od poczatku, bez restartu
komputera, wpisz ‘reinstall’. Zeby zrestartowad komputer wpisz ‘restart’.
Po zatrzymaniu instalacji moZesz odmountowac plyte CD poleceniem

e ject ~scdrom’ .

Podczas instalac ji tworzone sa logi, dostepne poczatkowo w pliku
tmpsinstall_nnd.log, a po zakoliczeniu instalacji w -rootrsinstall_mmd.log
nowego systemu.

Dz icku jemy Ze wybralesd NND. Mamy nadzieje., Ze nie bedziesz tego

Zespil Developerdw NND
http:--md.freesco.pl

fiby kontynuowad nacigni

Rysunek 2. Instalacja — informacje warte zapamietania
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System

W celu kontynuacji wciskamy ENTER i przechodzimy do partycjonowania dysku.

W tym miejscu nalezy zaznaczy¢, ze ten punkt instalacji usunie wszystkie dane znajdu-
face si¢ na dysku twardym, dlatego nie mozna przeprowadzi¢ prébnej instalacji na jednej
z partycji!

Na ekranie widzimy pytanie czy chcemy podzieli¢ dysk recznie. Poczatkujagcym
radze wybra¢ opcje automatycznego podzialu dysku, gdyz po wybraniu tej opgji nie
trzeba posiada¢ odpowiedniej wiedzy i odpowiada¢ na kilka pytaii odnoénie party-
qji, jakie chcemy stworzy¢ oraz ich wielkosci. Instalator sam dokona podziatu i ustali
rozmiar. Wpisujemy A po czym instalator poinformuje nas, jakie partycje zostang utwo-
rzone i zapyta czy chcemy zapisa¢ je na dysku. Przed zalozeniem systemu plikéw na
dysku zostaniemy zapytani czy chcemy sprawdzi¢ czy dysk na mozliwos¢ wystgpienia
uszkodzonych sektoréw. W przypadku duzych dyskéw operacja ta moze potrwaé pare
minut, ale jeZeli nie jesteSmy pewni w jakim stanie jest nasz dysk, warto poswieci¢
troche czasu i wykona¢ test, co wykluczy niepoprawne dziatanie systemu w wyniku
uszkodzonej powierzchni twardziela. Po sprawdzeniu lub pominigciu sprawdzania in-
stalator przejdzie do formatowania partycji. Po zakoniczeniu tej operacji automatycznie
przejdzie do dalszej czesci instalacji, czyli m. in. kopiowania wymaganych plikéw, co
bedziemy mogli obserwowa¢ na ekranie.

Po zakoriczeniu instalacji zostaniemy poproszeni o dwukrotne wpisanie hasta admi-
nistratora naszego serwera (nalezy pamieta¢, aby to hasto byto mozliwie skomplikowane
przez co trudne do zlamania) oraz o podanie nazwy i dwukrotnie hasta pierwszego
uzytkownika serwera. Autorzy NND, dbajac o bezpieczeristwo serwera, wylaczyli opcje
bezposredniego logowania sie na konto administratora. Nalezy najpierw zalogowac sie
jako zwykly uzytkownik, a dopiero potem jako administrator wydajac komende su -.

Konfigurator sieci (c) 20052006 by HacteKs

HWybor czynnosci

Zaznacz czynmmo£d, ktéra choesz wykonad :

reator reator konfigurac,ji sieci

Karty HWybor Kart sieciowych ethernet

Lacze Konfiguracja lacza do internetu

Pod=sieci Dodawaniesedycja podsieci LAN

Hostnams Zmiana nazwy Serwera i grupy roboczej Sieci
DHS Wpisywanie serwerdw DHS

Hosts Automatyczne generowanie setc/hosis

Dident Automatyczne generouwanie oidentd masq.conf

{Zakoncz ¥

Wybierz >

Rysunek 3. Wybieramy Kreator konfiguracji sieci

W ten sposéb zakoriczyliSmy instalacje systemu i mozemy przej$¢ do konfiguracji
polaczenia internetowego oraz sieci w jakiej bedzie pracowat nasz serwer.

Wybieramy Kreator konfiguracji sieci, a nastepnie odpowiadamy na kilka pytan. Pierw-
sze dwa z nich to pytania o karty sieciowe zainstalowane w naszym komputerze. Naj-
pierw nalezy zaznaczy¢ modut obslugujacy naszg pierwsza karte, a na kolejnym ekranie
drugg. W moim przypadku nie zaznaczalem drugiej karty, poniewaz méj komputer
posiadat tylko jedna.

Przystepujemy do konfiguracji potaczenia internetowego. Z listy wybieramy rodzaj
polaczenia internetowego oraz sprzet za pomocs jakiego bedzie ono realizowane.

Konf igurator sieci (c) 2005-2006 by HMactekKs

Wybar rodzaju iacza
HMozesz wybraé tylko jedno tacze:

Sdi g
ds1l DSL512, DSL1 i inne

neosagen TP HeosHetia HETZ4 USB (Sagem FiRst 8500)
neothoms=on TP HeosHetia NETZ24 USE (Thomson Speedtouch
neobewan TP HeosHetia HETZ24 (modem BeWAHN PCI/USB)
neor,j TP Heo modem RJI4S (Lucent CellPipe)

dhcp Klient DHCP (chello, sieci osiedlowe)
mnodemn Potaczenie modemnowe PPP

radio Polaczenie radiowe (karty na chipie rt2x00

-
(=)

C
L4
C
C
L4
C
L4
L4

<Cancel >

<K

Rysunek 4. Wybieramy polaczenie internetowe

W moim przypadku bylo to neothomson, po czym musiatem wybraé operatora, za
pomoca ktérego polaczenie bedzie realizowane. Kolejne ekrany to pytania o dane, kt6-
re otrzymaliémy od naszego dostawcy, potrzebne do realizacji potaczenia, czyli nazwe
uzytkownika oraz hasto. Prosze bardzo uwaznie wypetniaé te pola i zwréci¢ uwage czy
male i wielkie litery sg odpowiednio wpisane.

Kolejnym etapem jest podanie nazwy serwera (ta nazwa bedzie widoczna w sieci)
i grupy roboczej, w jakiej znajduja si¢ komputery w naszej sieci. Zostaniemy takze
zapytani czy adres DNS ma by¢ automatycznie pobierany przy potaczeniu. Pozytyw-
na odpowiedZ przeniesie nas do pytania o dwa adresy IP serweréw DNS. W moim
przypadku wpisane przez autoréw NND adresy Telekomunikacji byly poprawne i nie
musialem ich zmieniaé.

Ostatnim etapem jest konfiguracja sieci. Odpowiadamy pozytywnie na che¢ zmia-
ny konfiguracji sieci i podajemy ilos¢ podsieci kablowych podigczonych do naszego
routera. Ja posiadam jedng podsieé, wiec nie zmieniatem wartoéci pola odpowiedzi,
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a takze w nastepnym pytaniu nie zmienialem trzech czlonéw adresu sieci. Nastepnie
zostaniemy poproszeni o podanie ilosci komputeréw dziatajagcych w naszej sieci, na
czym zakoriczy sie zbieranie informacji o komputerach podiaczonych za pomoca kabla.
Konfigurator przejdzie teraz do pytan zwigzanych z sieciami radiowymi i, podobnie jak
w przypadku sieci kablowych, bedziemy musieli odpowiedzie¢ na kilka wystepujacych
wczesniej pytan, a dodatkowo bedziemy mogli wybra¢ rodzaj chipu jaki posiada nasza
karta Wi-Fi.

Na koniec zostaniemy poinformowani, w jaki sposéb mozemy recznie ,na sztyw-
no” przydzieli¢ kazdemu komputerowi adres IP na podstawie numeru MAC, ale o tym
postaram si¢ napisa¢ innym razem.

W ten oto sposéb doszlismy do korica instalacji i wstepnej konfiguracji NND. Pozo-
staje nam wyjécie z konfiguratora sieci oraz wyjecie plyty z CD, po czym nastgpi reset
komputera. Od tego momentu, jezeli wszystkie wczedniejsze operacje zostaly wykonane
poprawnie, mamy dzialajacy router NND.

LILD 22.7.1 Boot Menu

NND_Router

Hit any key to cancel timeout ==f==
Use «tl» arrow keys to make selection
Enter choice & options, hit CR to boot

itamy w loaderze NND?

acisnij enter albo poczekaj chwile?

boot: _

Rysunek 5. Lilo — start zainstalowanego systemu NND

Dla mnie NND bylo wstepem do systeméw Linux. Obecnie pracuje na Mandriva
Xtreme2, a tekst ktéry czytacie powstal w Abiword i OpenOffice. W kolejnych artykutach
chcialbym zaja¢ sie bardziej zaawansowang konfiguracja naszego serwera oraz instalacja
kilku ustug, jak np. serwer www i poczty. Zapraszam do instalacji.

Odnosniki

[1] www.nnd-linux.pl
[2] http://forum.freesco.pl/

LINUX+

NAJLEPSZY EUROPEJSKI
MAGAZYN O LINUKSIE

ILINUX+|
‘e

EBAZY DANYC

]}

NOWY NUMER CO MIESIAC
W SALONACH PRASOWYCH

www.buyitpress.com
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System dla poczatkujacych uzytkownikéw Ola! Dom 6.06 — pod-

stawy korzystania z systemu

System Ola! Dom 6.06 to system przeznaczony dla polskich,
poczatkujacych uzytkownikéw komputera. W poprzednim nume-
rze przedstawiona zostata geneza systemu oraz sposéb instalacji.
W tym numerze zajmiemy si¢ podstawami jego uzytkowania.

Pulpit

Po uruchomieniu systemu pokaze nam sie pulpit (rys. 1). Jest to nasze glow-
ne Srodowisko pracy, za pomocg ktérego wykonuje sie wiele czynnosci, w tym
uruchamia pozostate programy, wiec warto si¢ z nim na poczatku zapoznac.

‘.-_

o
Dokumenty.

Rysunek 1. Pulpit po instalacji

Na dole znajduje si¢ pasek z panelem z przyciskami, pozwalajacy wykonywac rézne
czynnoéci. Ponad nim znajduje si¢ obszar, w ktérym wyswietlane sg okna programéw,
a ktory na poczatku pokazuje ikony znajdujace sie na pulpicie.

Panel ma wiele funkgji. Po lewej znajduja sie przyciski menu: Start oraz K. Po-
zwalajg one uruchamiaé pozostate programy i zostang oméwione w kolejnym punkcie.
Dalej znajduje sie przycisk odstoniecia pulpitu (pokazania ikon na pulpicie), a za nim
kilka przyciskéw uruchamiajgcych odpowiednio: przegladarke internetowgq (ikona matej
kuli ziemskiej), komunikator internetowy (ikona stoneczka), odtwarzacz muzyki (ikona
z wyjacym wilkiem) oraz program do zarzadzania zdjeciami (ikona z pingwinem za
aparatem fotograficznym). Te przyciski pozwalajg na szybkie uruchomienie najczesciej
uzywanych programéw, bez koniecznosci korzystania z menu.

Za przyciskami znajduje si¢ pole, w ktérym pokazywane sg przyciski reprezentujgce
okna uruchomionych programéw (rys. 2). Po lewej jego stronie znajduje sie maly przy-
cisk z tréjkatem, ktoéry stuzy do pokazania listy wszystkich okien. Przydaje si¢ on, gdy
otwartych okien jest bardzo duzo i fatwiej je wybraé z listy niz za pomoca przyciskéw
uruchomionych programéw. Na zrzucie ekranu widaé dwa okna: przegladarke Firefox
oraz odtwarzacz Amarok i odpowiadajgce im przyciski uruchomionych programéw na
panelu. Wida¢ réwniez rozwiniety liste wszystkich okien z tymi dwoma oknami.

©“w ©
Filmy Zainstaluj
~ :
Akcje Lista odiwarzania Narzedzia Ustawienia Pomog

‘ B T Grupuj wg,_ j WIS B S;ukaj:l
B Tytut

Wykonaw Album

Wykonawca / Album__«
=] £ Nieznany Witamy w systemie Ola! - Mozilla Firefox

© (UNieznany | Plk Edycia widek Przejdz Zakladki Marzedzia Pomoc

KDE_Start @ - -5 3 [0 Fleyiusrisharera j @z [[CL

P Getting Started ElLatest BBC Headlines

[ Listy CLCIEEEG Kontekst

o Multim..

Rozmiesc okna

Okna kaskadowo

0 Pliki

e uzywanie go

Serdec: F Witamy w systemie Ola! - Mozilla Firefox
Lodzie
pstart W D& o 8

Rysunek 2. Lista programéw

Magazyn uzythownikow Linuksa
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System

Klikajgc na przycisku uruchomionego programu na panelu, mozna przywola¢ jego
okno tak, by bylo widoczne na wierzchu, a klikajgc drugi raz mozna je zminimalizowaé
tak, zeby nie zajmowatlo niepotrzebnie miejsca na pulpicie.

Po prawej stronie od listy uruchomionych programéw znajduje sie tak zwana tac-
ka systemowa. Znajduja si¢ w niej przydatne miniprogramy (aplety) — domy$lnie sa
to: aplet historii schowka (notatnik z literka K), aplet przypominania o zdarzeniach
z kalendarza (ikona kalendarza z dzwonkiem) i aplet sterowania glosnoscig (ikona gto-
$nika). Uruchomione programy tez moga dodawa¢ swoje ikony do tacki systemowej na
przyklad odtwarzacz Amarok dodaje ikone pozwalajgca tatwo sterowa¢ odtwarzaniem
muzyki.

Za tacka systemowaq znajduje si¢ zegar. Kliknigcie na nim pokazuje poreczny maty
kalendarz.

Najdalej z prawej znajduje si¢ przycisk wylaczenia komputera. Kliknigcie na nim
pokazuje okno pozwalajgce wylgczy¢ komputer, uruchomié komputer ponownie albo
zalogowac sie jako inny uzytkownik.

Menu Start i K

Menu Start jest przeznaczone dla oséb, ktére dopiero rozpoczynajg swoja przygode
z komputerem. Zawiera w przystepny sposéb opisane najczesciej wykonywane na kom-
puterze czynnosci, pogrupowane w kategorie (rys. 3). Kazda kategoria jest szczegétowo
opisana i mozna uruchomi¢ odpowiednie programy (rys. 4) czy tez doda¢ do nich skrét
na pulpit lub do panelu.

GO OIS

olal @ Zakoriez prace]
| Co chcesz robic?

o 1 .

\ A, Komunikowa sie z innymi przez
(‘& Przegladac strony WWW (%
- Internet

o
e & Przegladac zdigoia :Bdsmonasmuzym
" by .
ﬁ Ogladag filmy gj Graé
€. @Zarz dzaé moimi plikami i [ Wvkomraac brace biurowo
o
przegladat

|-_J Adminisirowaé moim komputerem
=d

@Wszys(kis programy
g J/ Pomoc
QZains(a\u‘wi cel programew i dodatkéw z sieci

Rysunek 3. Menu start

QO OARK

Komunikowanie sie z innymi przez Internet

Dodajna Dodajdo

Uruchom komunikator internetowy Kadu
pulpit  panelu

H
Komunikator internetowy pozwala prowadzi¢ rozmowy tekstowe z innymi osobami
oraz pokazuje, ktorzy z Twoich znajomych sa obecni w sieci.

Kadu to kemunikator zgodny z najpopularniejszym w Polsce komunikatorem
ICQ, MSN, ACL, itd.) uzyj komunikatora Kopete.

Dodajna Dodajdo
pulpit panelu

*‘3) Poczta elektroniczna (E-mail) preez WWW

Poczta elektroniczna pozwala wysytac listy do ludzi na catym Swiecie.

Poczty elektronicznej najlepiej uzywac poprzez strong internetowa. W ten sposob
bgdziesz mie¢ dostgp do swoich e-maili gdziekolwiek jestes - w domu, na
wakacjach, u znajomych. .

Powyzsza strona zawiera najpopularniejsze, darmowe serwisy umozliwiajace
dostgp do poczty przez WWW.

"
w Program pocztowy KMalil Dodaina Dodaide
pulpi panelu
Program pocztowy pozwala pobierac z serwera pocztowego Twoje listy | wysytac
je.

Zeby uzywaé programu pocztowego, musisz miec zatozone juz konto pocztowe i
znac adres serwerdw poczty. Lepiej uzywac poczty przez WWW, programu

Gadu-Gadu. Jesli chcesz komunikowad sig z innymi sieciami (Jabber, Google Talk,

[+]

Rysunek 4. Menu komunikacji

ERES-T S ey

Wszystkie programy
9 @ Biuro »
(& digikam (Zarzadzanie zdjeciami)

& ary ¥ & Gwenview (Przegladarka obrazkow)
@ Internet " % KolourPaint (Program Paint)
(T | & Multimedia " ¥ Kooka (Program do skanowania i rozpoznawania pisma)

* (X KPDF (Przegladarka plikéw PDF)
“ System " @& showFoto (Przegladarka obrazkow)

[ Narzedzia

4/ Dodaj/usuri programy
) Pomoc

%) Zrzuty ekranu (Program do zrzutéw ekranu)

(o
¥ Ustawienia systemowe

€] Wyszukiwanie plikow/katalogéw

Dziatania

# ] System
4, Ustawienia
£ Wykonaj polecenie...
[£] Przetacz uzytkownika
o 3 zapisz sesje
[E] zablokuj sesie
(@) zakoncz prac...
P start B VB

Rysunek 5. Kmenu
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System

Menu K (rys. 5) jest przeznaczone dla bardziej zaawansowanych uzytkownikéw.
Znajduja sie w nim wszystkie zainstalowane na komputerze programy, podzielone na
kategorie, skrét do konfiguracji systemu (Ustawienia systemowe), wyszukiwania pli-
kéw i innych zaawansowanych funkgji. Zeby uruchomié program, wystarczy kliknaé na
jego wpisie w menu. Wpis z menu mozna réwniez doda¢ na pulpit albo jako przycisk
szybkiego uruchamiania na panelu: wystarczy klikngé na wpisie prawym przyciskiem
myszy i wybra¢ odpowiednie polecenie z menu kontekstowego, ktére sie pojawi.

Zarzadzanie plikami

Skoro wiemy juz jak uruchamia¢ programy, przyda si¢ umiejetnos¢ zarzadzania pli-
kami, na ktérych te programy dzialaja, czyli zdjeciami, plikami muzycznymi, filmami
czy dokumentami biurowymi oraz folderami, w ktérych te pliki sie znajduja.

Pliki osobiste najlatwiej trzymacé na pulpicie. W systemie Ola! sg w tym celu domysl-
nie utworzone foldery na odpowiednie kategorie plikéw — Dokumenty, Filmy, Muzyka
i Zdjecia. Programy sa skonfigurowane tak, by szukaty plikéw w odpowiednich folde-
rach, na przyklad odtwarzacz muzyki Amarok szuka plikéw dzwiekowych w folderze
Muzyka, a program do zdje¢ Digikam szuka zdje¢ w folderze Zdjecia.

Zeby zobaczyé zawartosé ktéregos z folderéw, wystarczy klikngé dwukrotnie na
ktéryms folderze na pulpicie — pokaze si¢ okno menedzera plikéw, stuzacego do zarza-
dzania plikami (rys. 6). Okno menedzera plikéw podzielone jest na 2 czesci: po lewej
znajduje si¢ panel z operacjami, po prawej wyswietlane sg pliki.
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Rysunek 6. Menedzer plikéw
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Zeby wykonaé jaka$ operacje na pliku, nalezy go zaznaczy¢ klikajac na nim i wybraé
czynno$¢ z menu po lewej. W sekeji Dzialania znajdujq sie ogélne dziatania dla wszyst-
kich plikéw, takie jak zmiana nazwy czy kopiowanie pliku. W sekcji Otwérz za pomocg
pokazywane sg programy, za pomoca ktérych mozna otworzy¢ dany plik. Wystarczy
klikngé nazwe programu, zeby uruchomi¢ dany program. Nizej znajduje sie sekcja Inne
miejsca, zawierajaca skréty do najczesciej uzywanych folderéw. Na samym dole znajduje
sie podglad zaznaczonego pliku, ktéry przydaje sie, jesli w oknie widoku plikéw nie
sg wyswietlane miniatury plikéw.

Pliki mogg by¢ pokazywane na rézne sposoby. Rézne rodzaje widoku przydaja sie
w zaleznosci od tego, jakie informacje o plikach chcemy uzyskaé. Domyslny widok to
widok ikon, w ktérym pokazywane sg ikony lub podglad zawartosci pliku (miniaturka).
Widok zmienia si¢ wybierajac z menu Widok podmenu Tryb widoku i odpowiedni rodzaj
widoku. Na rysunku 7 widaé rézne widoki tego samego folderu jako: widok zdje¢,
szczegOlowa lista plikéw oraz lista z informacjami uzyskanymi z plikéw (w przypadku
zdje¢ podaje takie informacje, jak rozdzielczo$¢ czy czas zrobienia zdjecia).
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Rysunek 7. Widok plikéw

Foldery zorganizowane sa w hierarchie, po ktérej mozna sie porusza¢ w menedzerze
plikéw. Pulpit uzytkownika znajduje si¢ w katalogu (folderze) domowym, trzymajacym
wszystkie pliki nalezace do jednego uzytkownika. Katalog domowy znajduje sie w fol-
derze home, w ktérym znajduja sie wszystkie katalogi domowe uzytkownikéw. Katalog
home znajduje sie¢ w katalogu gléwnym, ktéry jest korzeniem drzewa plikéw i zawiera
wszystkie katalogi dostepne w systemie.

Zeby przejs¢ wyzej w strukturze katalogéw, nalezy nacisngé przycisk ze strzatkg do
gory, znajdujacy sie w lewym gérnym rogu okna menedzera plikéw, pod paskiem z me-
nu. Zeby wejéé do katalogu znajdujacego sie w biezacym, wystarczy kliknaé podwéjnie
na jego nazwie lub ikonie w widoku plikéw.

Magazyn uzytkownikow Lin

dragonia,.
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W sekqji Inne miejsca znajduja sie skréty do najczesciej uzywanych folderéw. Pulpit to
skrét do pulpitu, Katalog domowy do katalogu domowego. Nosniki wymienne to folder, za
pomoca ktérego mozna uzyskaé dostep do wszystkich wymiennych noénikéw danych:
plyt CD/DVD znajdujacych sie w napedzie, podlgczonych napedéw USB typu Pendrive
itp. Skrét Wspdlne pliki przenosi nas do wspélnego foldera, w ktérym wszyscy uzytkow-
nicy komputera moga umieszczaé pliki dla innych. Katalog gtéwny stuzy do przejscia
do gtéwnego katalogu komputera i pozwala na dostep do wszystkich katalogéw na
komputerze.

Uzywanie wymiennych nosnikow danych

Pliki osobiste uzytkownika znajdujg sie¢ w katalogu domowym, ale w jaki sposéb
korzystac z plikéw znajdujacych sie na wymiennych noénikach danych przenosnych dys-
kach czy plytach CD? Odpowiedz jest prosta: nalezy podiaczy¢ dysk czy wlozy¢ plyte
CD, a pojawi sie okno powiadomienia o znalezieniu nosnika (rys. 8). Wystarczy wybra¢
opcje Otwoérz w nowym oknie i otworzone zostanie okno menedzera plikéw z zawartoscia
danego noénika. Jesli zdarzy nam sie je przypadkiem zamknaé, wystarczy otworzyé
okno menedzera plikéw na dowolnym folderze i wybraé ze wspomnianej wczesniej
sekcji Inne miejsca skrét Nosniki wymienne, a nastepnie otworzy¢ folder odpowiadajacy
naszemu noénikowi danych. Istnieje réwniez szybszy sposéb — ikona wlozonego no-
$nika pojawia sie obok innych ikon na naszym pulpicie wystarczy ja znalez¢ i klikngé
podwadjnie, zeby otworzy¢ okno menedzera plikéw.

" Nosnik wymienny 1.0G - KDE Dat |2~ _ O X

i\) Wykryto nowy nognik .
% Co chcesz zrobi¢?

Typ nosnika: Odmontowany noénik wymienny

Otwérz w nowym oknie

fv:jsknpiuj zdjgcia z noénika uzywajac Digikam

XNic nie réb

(a1 ]

[] Zawsze tak rob dla tego typu nosnika

| Konfigurui.. v oK | (% anulj |

Rysunek 8. Montowanie pendrive

Zeby zakoniczy¢ korzystanie z nosnika, nalezy usunaé noénik z systemu w sposéb
bezpieczny. Ma to szczeg6lnie znaczenie przy nosnikach pozwalajacych na zapis, ponie-
waz zapewnia, ze wszystkie pliki znalazly si¢ na nim bezpiecznie. Zeby usunaé nosnik,
nalezy wejs¢ menedzerem plikéw do folderu Nosniki wymienne i z dziatan po lewej wy-
bra¢ Usus urzgdzenie/nosnik w sposéb bezpieczny. Pojawi si¢ okno usuwania urzadzenia
(rys. 9) i kiedy usuniecie bedzie juz mozliwe, pojawi si¢ odpowiedni komunikat.
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Rysunek 9. Odmontowanie pendrive

Instalacja programoéw

W systemie Old! instalacja najpopularniejszych programoéw jest bardzo prosta. Wy-
starczy w menu Start klikng¢ odnoénik Zainstaluj wigcej programéw i dodatkéw z sieci
lub wej$¢ na strone Katalogu oprogramowania [3] przegladarka internetowsq i przejs¢
do odpowiedniej kategorii i programu. Kazdy program w katalogu posiada opis i sg
dotaczone zrzuty ekranu z programu (rys. 10). Zeby go zainstalowaé, wystarczy klikngé
odnosnik Zainstaluj na stronie programu.

Mplayer - odtwarzacz filméw | Strona systemu Ol! - Mozilla Firefox
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Poznaj Twdj komputer Moze rowniez odtwarzac VD, Video CD, a nawet pokazuje obraz z karty telewizyinej.
Rozhuduj Two
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X zaawansowanych uzytkownikow.
slownik pojec
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Rysunek 10. Strona katalogu oprogramowania
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Otworzy sie instalator, ktéry zainstaluje program i wybrane dodatki przydatne
w programie (rys. 11).

: Ekspresowy instalator

Prosze wybrac pakiety oprogramowania do zainstalowania

Mozna zainstalowac nastepujgce pakiety oprogramowania. Mozesz wybrad, czy
zainstalowac opcjonalne pakiety, pakiety wymagane nie moga byé odznaczone.

Mplayer to zaawansowany odtwarzacz filmow, ktory moze od tworzyc
praktycznie kazdy rodzaj pliku z filmem. Moze rdwniez odtwarzac plyty
DVD, VideoCD, a nawet pozwala ogladac obraz z Twojej karty telewizyjnej.
Niestety jego interfejs uzytkownika nie jest zbyt przejrzysty.

[%| Wtyczka Mplayera dia przegladarki Firefox

Wtyczka Mplayera dla przegladarki Firefox pozwala uruchomic ogladanie
filmdw ze stron internetowych podczas przegladania ich w Firefoksie.

Rysunek 11. Instalator

Na koniec instalator pozwala nawet uruchomic¢ program i doda¢ skréty do programu
na pulpicie lub panelu (rys. 12).

L Ekspresowy instalator 2~ O X

Program zostat zainstalowany

Program jest juz zainstalowany. Mozesz teraz dodac skroty do uruchomienia programu
do pulpitu lub panelu na dole (aby madc tatwiej uruchamiac program).

[% Uruchom program
[] Dodaj skrét do programu na pulpit

[] Dedaj skrét do programu do panelu

Rysunek 12. Instalator

Jedli programu nie ma w katalogu, mozna poprosi¢ o dodanie go na forum in-
ternetowym systemu albo mozna go zainstalowa¢ za pomoca zaawansowanego narze-
dzia do zarzadzania pakietami — menedzera pakietéw Adept, dostepnego w menu K,
w podmenu Systerm. Ta ostatnia opcja jest przeznaczona dla bardziej zaawansowanych
uzytkownikéw, ale umozliwia dostep do pelnego zbioru oprogramowania, liczacego
kilka tysiecy programéw.

Zakonczenie

W tym artykule przedstawiliémy podstawy korzystania z systemu Ola!. W kolejnych
artykulach zajmiemy sie konfiguracja sieci, obrébka zdjec¢ i korzystaniem z multimediéw.

Odnosniki

[1] Strona domowa systemu Ola! http://ola-os.com

[2] Forum systemu Ol4! http://ola-os.com/forum

[3] Katalog  oprogramowania dla  systemu  Ola!
katalog-oprogramowania

http://ola-os.com/c/
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Dosbox — czes¢ 4 — Geos Ensemble

RaDEK KRAKOWIAK

GEOS Ensemble to kolejna graficzna powloka na system ope-
racyjny DOS.

Od wielu jego poprzednikéw odréznia go wzornictwo, wzorowane na sys-
temach z rodziny Windows 9x, a takze to, Zze jest wyjatkowo zaawansowany,
jak na szesnastobitowy system operacyjny. Niestety w obecnej postaci pojawit
sie juz zbyt pézno, u schytku zycia systemu MS DOS i nie zdobyt znaczacej
popularnosci. Szkoda, poniewaz jego historia jest dos¢ dtuga i siega lat osiem-
dziesigtych ubiegtego wieku.

a0n

DOSBox 0.72, Cpu Cycles:

max, Frameskip 4, Program: LOADER

m @

r NEOPAINT E&T

PICTURE

(Taa 5

Preferences

r
Rysunek 1. Pulpit GEOS Ensemble

GEOS (Graphics Environment Operating System) pierwotnie powstal w firmie Ber-
keley Softworks w 1985 roku na komputer o$miobitowy Commodore 64. Do zludzenia
przypominal on Mac OS znany z komputera Macintosh. Mozliwosci tego systemu ope-
racyjnego wprawily w ostupienie $wiat informatyczny, poniewaz do pracy wymagat

jedynie komputera C64, stacji dyskietek o imponujacej pojemnosci 170 kb na strone

dyskietki, dzojstika lub myszy i 64 kb pamieci RAM! W zamian oferowal graficzne

$rodowisko w oknach, pozwalat na przetaczanie miedzy aplikacjami, a uktad menu juz

wygladal jak ten znany obecnie z Windows czy Mac OS. Do GEOS-a zostat zaprojekto-

wany takze przez te firme pakiet biurowy, ktéry... wtedy jeszcze sie tak nie nazywat.

W jego sktad wchodzity:

— GeoWrite — edytor (wéwczas nazywany procesorem) tekstu do ztudzenia przypimi-
najacy pézniejszego MS Word;

— GeoCalc — arkusz kalkulacyjny;

— GeoPaint — program graficzny do ztudzenia przypominajacy pézniejszego Paint-
brush czy MS Paint;

— GeoPublish — program typu DTP (desktop publishing) do skladu tekstu (mozna byto

w nim nawet redagowac gazety).

geos : file | view : disk i select : page | options

89./26,63 8458 PM

0=
45 files, 0 selected 136 Kbytes used ¢9 Kbytes free

GEOQS V2.0 ENCL. DESK TOP JOVSTICK MPS-301

= & B

CONFIGURE  PRINT DRIVERS preferencs mor  pad colos mor

Rysunek 2. GEOS 2.0 dla Commodore 64

To wszystko powstato na dltugo wczesniej, zanim pojawily sie produkty Microsoftu
znane dzisiaj!

Dokumenty mozna bylo przygotowywaé w rozdzielczosci 600x700, mimo ze 6w-
czesne komputery fizycznie nie byly w stanie wyswietli¢ tak duzego obrazu. Po prostu
ekran dzielony byl na czesci. Fragmenty czy wycinki dokumentéw mozna bylo przenosié
miedzy programami. Twércy GEOS-a na komputer Commodore 64 oraz 128 uwolnili
juz system GEOS na te platformy i mozna go bezplatnie pobra¢ do uzytku domowe-
go, niekomercyjnego, ze strony autora. Dziata z wigekszoscig emulatorow C64/C128. O
systemie GEOS dla komputeréw Commodore 64 i 128 wiecej mozna przeczyta¢ w [2].

Nastepnym znanym produktem tej firmy byl system operacyjny o tej samej nazwie
wbudowany w ROM... telefonu komérkowego Nokia 9000 i 9110, zanim to firiski kon-
cern zdecydowat si¢ na Symbiana.
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Zanim powstal Windows, przez dlugi czas na komputerach PC uzywany byl DOS
- ,surowy” lub z réznymi powlokami utatwiajgcymi prace z tym systemem. Najpo-
pularniejsza byl oczywiscie legendarny juz Norton Commander, lecz na poczatku lat
dziewiecédziesigtych ub. wieku mozna bylo spotka¢ w Polsce takze GEM. Od wersji
6.2 takze i Microsoft dodawata swojg nakladke DosShell jako standardowy dodatek do
systemu. GEOS byt takze dostepny w wersji na komputery PC, jednak w Polsce nie
zdobyl popularnosci.

Po wycofaniu si¢ koncernu Nokia z systemu GEOS i przej$ciu na Symbiana, firma
Berkeley Softworks przestala istnie¢, a prawa do GEOS przejeta firma Breadbox. Stwo-
rzyta ona nowa powloke, juz wzorowang na systemach z rodziny Windows 9.x, i nadata
jej nazwe Ensemble. Tak jak w poprzednikach, takze i w obecnej wersji nie zabrakto
programéw uzytkowych. W wersji do pobrania bezptatnie znalaz! si¢ menedzer plikéw
wzorowany na Eksploratorze Windows, przegladarka internetowa, czy prosty edytor
tekstu. Na uwage zastuguje fakt, iz Ensemble pozwala na uzywanie dtugich nazw pli-
kéw. Jest to mozliwe, poniewaz mozna tworzy¢ skréty programéw, gdzie nazwa pliku
ma nadal format 8.3, ale juz w samym pliku skrétu jest zapisana takze jego diuga
nazwa. GEOS o wiele lepiej radzi sobie takze z uruchamianiem programéw napisanych
dla DOS.

Rysunek 3. Neopaint uruchomiony w Dosbox + Ensemble

Od samego poczatku DOS-a zmorg jego uzytkownikéw byt podzial pamieci wywo-
dzacy sie jeszcze z czaséw komputeréw XT, gdzie granicg adresowania pamieci byto 640
KB. Kazde dodatkowe rozszerzenie pamieci moglo sie odbywac¢ jedynie za pomoca kart
rozszerzenn montowanych do gniazd ISA. Kilka firm walczylo o standard i tak powstaty

pamieci EMS (pamieé expanded), XMS (pamie¢ extended), pdzniej HMA (High Memory
Area), UMB (Upper Memory Block). Sterowniki HIMEM.SYS oraz EMM386.EXE to nic
innego, jak emulatory tych wlasnie kart pamieci. Powodowalo to mnéstwo probleméw
z zarzadzaniem pamieciag w MS DOS, a i tak cze$¢ tzw. programéw rezydentnych musia-
Ta zajmowac¢ tzw. pamieé¢ podstawowa, czyli wlasnie te pierwsze 640 kb RAM. Wtlasnie
dlatego wiele nakladek graficznych nie zdobylo sobie popularnosci — poniewaz zajmo-
waly zbyt wiele miejsca w pamieci podstawowej rezydentnie, co uniemozliwialo czesto
uruchomienie wielu programéw czy gier. Do tej pory jedynie wtasnie Norton Com-
mander zajmowal tej pamieci bardzo malo dzieki swojej prostocie i temu, ze dopiero na
zadanie byly wczytywane kolejne moduly tego pakietu. W Ensemble jest podobnie. Po
uruchomieniu gry czy innego programu w DOS, powloka zwalnia niemal calg pamieé
dla uruchamianego programu i pozostawia tylko niewielki rezydentny program, ktéry
po opuszczeniu programu DOS ma za zadanie ponownie uruchomi¢ powtoke Ensemble.
Czyni to Ensemble bardzo wygodnym dodatkiem rozszerzajagcym mozliwosci emulatora
Dosbox.

Bezptatnie, do uzytku domowego, dostepna jest wersja Ensemble Lite. W stosunku
do pelnej wersji zostala ona do$¢ mocno okrojona, jednak do uzytku domowego, na
potrzeby rozbudowania emulatora Dosbox, jest w zupelnosci wystarczajaca.

Dzieki GEM czy Ensemble mozna niewielkim nakladem kosztéw zbudowa¢ sobie
bardzo tani zestaw komputerowy. W sieci sg juz dostepne sterowniki sieciowe dla DOS
na zasadach Open Source. Istnieje takze graficzna przegladarka internetowa dla systemu
DOS o nazwie Arachne (takze po polsku), wraz ze wszelkimi wtyczkami; istnieje takze
Acrobat Reader dla DOS. W polaczeniu z otwartym systemem z rodziny DOS o nazwie
FreeDOS, mnéstwem ciggle jeszcze istniejacej mnogosci darmowych lub porzuconych
gier i programéw DOS moze by¢ znakomitym komputerem dla dzieci, czy tez naprawde
tanim komputerem do matej firmy.

Gotowy emulator DOS Dosbox, wraz z gotowym do pracy Ensemble Lite, kilkoma
przykltadowymi grami i programami dla DOS mozna pobra¢ z [1].

Jest to paczka uniwersalna, przenoéna (mozna uruchamiaé np. z Pendrive), auto-
nomiczna dla systeméw Windows, Mac OS X (PowerPC, Intel). W systemach Linux,
BSD, BeOS i innych nalezy skopiowaé cala zawartos¢ katalogu C do wiasnego katalogu
z przeznaczonego na programy dla DOS oraz zamieni¢ plik dosbox.conf na ten z paczki,
z katalogu dla Mac (Sciezki identyczne, jak w kazdym innym systemie z rodziny Unix)
oraz ewentualnie skorygowac sciezki. Konfiguracja pliku dosbox.conf nie ma wplywu na
juz zainstalowane i uzywane programy DOS w *niksach, natomiast w innej konfiguracji
uruchomienie Ensemble moze by¢ niemozliwe. Zalecane wymagania dla emulacji to
minimum procesor P-III, 1 Ghz.

Odnosniki

[1] http://www.rabsat.pl/download/ensemble.zip
[2] http://www.i-lo.tarnow.pl/edu/inf/hist/gui/pages/c64geos.htm
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Pakiet Novell Open Workgroup Suite uzupetniony o howej ge-
neracji narzedzia do wspomagania pracy zespotowej

Novell Open Workgroup Suite zostal zintegrowany z rozwig-
zaniem Novell Teaming do wspomagania pracy zespotowej w ist-
niejacej infrastrukturze IT bez ponoszenia wysokich kosztow.

Open Workgroup Suite

Warszawa, 14. maja 2008 r. — Novell poinformowat o udostepnieniu na rynku
pakietu Novell Open Workgroup Suite wyposazonego w rozwigzanie Novell
Teaming. Rozszerzony pakiet do budowy srodowiska IT firmy, zawiera obecnie
mechanizmy wspomagajace prace zespotows (takie, jak internetowe przestrze-
nie pracy zespotowej, korporacyjne sieci spoteczno$ciowe, mechanizmy przeka-
zywania zadan (workflow), blogi i wiki) zintegrowane z wchodzgcym w sktad
pakietu oprogramowaniem do obstugi firmowej sieci. Novell Open Workgro-
up Suite umozliwia organizacjom zwigkszenie produktywnosci pracownikéw,
gdyz uzupelnia istniejgcag infrastrukture informatyczng o narzedzia wspoma-
gajace prace zespolowy, bez koniecznosci ponoszenia wysokich kosztéw lub
ograniczania si¢ do jednego dostawcy oprogramowania, a s to typowe wady
pakietéw oprogramowania zamknietego.

Do najwazniejszych priorytetéw biznesowych Metropolitan Bank Group nalezg ni-

skie koszty informatyki i zwiekszanie produktywnosci pracownikéw, méwi Thomas
Johnson, dyrektor ds. systeméw i technologii informatycznych w Metropolitan
Bank Group. Pakiet Novell Open Workgroup Suite zintegrowany z Novell Teaming
umozliwia nam wykorzystanie nowatorskich narzedzi Web 2.0 w celu usprawnienia ko-
munikacji miedzy pracownikami i zwigkszenia ich wydajnosci przy utrzymaniu niskich
kosztéw oprogramowania. Oferta firmy Novell zapewnia nam kompletne oprogramo-
wanie do budowy infrastruktury IT oraz oprogramowanie uzytkowe, tgcznie z nowej
generacji narzedziami wspomagajgcymi prace zespolowg, umozliwiajgc usprawnianie
dziatania pracownikow i catej firmy.

W Polsce z pakietu NOWS korzystaja juz m. in.

— Emperia Holding, www.novell.com/poland/news/2007/emperia_ss.html

— Mazowiecki Bank Regionalny, www.novell.com/poland/news/2007/nows_
w_mbr.html

— czy PLL LOT. www.novell.com/poland/whatsnew/zzyciawziete/index.
html

Novell Open Workgroup Suite umozliwia obecnie tworzenie korporacyjnych
sieci spoteczno$ciowych, co pozwala tatwo odnajdowaé ekspertéw w danych
dziedzinach i tworzy¢ internetowe przestrzenie pracy zespotowej. W ten sposéb
praca zespolowa i wspéldzielenie wiedzy stajg sie standardowymi mechani-
zmami dostepnymi dla organizacji o dowolnej wielkosci. Mozliwosci utrwala-
nia i wspétdzielenia wiedzy w przestrzeniach pracy zespolowej gwarantujg, ze
nie zostanie ona utracona np. w przypadku odejscia pracownika. Efekty pracy
wykonanej w ramach wiekszej grupy czy zespolu pozostajg w przestrzeni ro-
boczej i mogg by¢ w dowolnej chwili wykorzystywane przez dotychczasowych
i nowych cztonkéw zespotu.

Rozszerzenie pakietu Novell Open Workgroup Suite o najlepsze w swojej
klasie mechanizmy Web 2.0, przestrzenie pracy zespotowej i korporacyjne sieci
spoleczno$ciowe byto mozliwe dzieki przejeciu przez Novella w lutym br. firmy
SiteScape, wiodacego twoércy rozwigzann Open Source wspomagajacych prace
zespolowa.

Novell Open Workgroup Suite pozwala firmom ograniczy¢ koszty zakupu
oprogramowania nawet o 70 procent w stosunku do rozwigzan konkurencyj-
nych takich, jak korporacyjne srodowisko desktopowe firmy Microsoft powigza-
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ne z serwerami Windows i Office SharePoint, przy zwiekszeniu produktywno-
Sci pracownikéw i zapewnieniu odpowiedniego wsparcia technicznego. Pakiet
wspélpracuje z istniejgcymi platformami i aplikacjami, pozwalajac wykorzystacé
obecne umiejetnoéci pracownikéw i dotychczasowe inwestycje w informatyke
oraz zastosowac etapowe podejscie do wdrazania rozwigzan.

Ceny i dostepnosé
Novell Open Workgroup Suite dostepny jest w ramach elastycznego progra-

mu zakupdéw, umozliwiajgcego dostosowanie go do potrzeb klienta w zakresie

platformy i narzedzi wspomagajacych prace zespolowa. Pelna wersja pakie-
tu Novell Open Workgroup Suite, ktérg mozna wdrozy¢ na serwerach Linux,

NetWare lub Windows, zapewnia:

— nowg jako$¢ wspomagania pracy zespotowej dzieki rozwigzaniu Novell Te-
aming,

— zaawansowane zarzadzanie przechowywaniem danych, uzytkownikami
i ich prawami, a takze obstuge klastrowania i mechanizmu failover dzieki
sieci opartej na systemie Novell Open Enterprise Server,

— zautomatyzowane zarzadzanie zasobami informatycznymi za pomoca pa-
kietu Novell ZENworks Suite,

— obsluge poczty elektronicznej, pracy w grupie i kalendarzy za pomocg No-
vell GroupWise,

— popularny pakiet biurowy OpenOffice.org dla systeméw Windows i Linux
w wydaniu Novella,

— pelny pakiet programéw uzytkowych zawartych w systemie SUSE Linux
Enterprise Desktop.

Dostepne sg réwniez dwie dodatkowe wersje pakietu: jedna wyposazona

w rozwigzanie Novell Teaming przygotowane dla firm posiadajgcych juz wia-

sny system pocztowy, druga pozbawiona zawartych w Novell Teaming mecha-

nizméw obstugi przestrzeni pracy zespolowej i sieci spolecznoéciowych. Dla
kazdej wersji dostepna jest réwniez opcja asysty technicznej (Priority main-
tenance), obejmujaca prawa do nowych wersji produktu oraz nieograniczong
pomoc techniczng dostepng catodobowo przez 7 dni w tygodniu.

Wiecej informacji o Novell Open Workgroup Suite mozna znalez¢é pod ad-

resem www.novell.com/nows.
n
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PS View, znany program w nowym wydaniu

PS_View jest jedna z wielu przegladarek do plikéw w formacie
PostScript i PDFE. Dlaczego powstata, jakie sg jej zatoZenia, historia,
stan obecny i przysztos¢? Przedstawimy przeglad podobnych pro-
jektow, ich zalety, wady i wspoélne cechy. Elementem wyré6zniaja-
cym PS_View jest , paradygmat kadru” —jedno z gtéwnych zatozerr
tego programu. Takze uzyte w projekcie jezyki programowania
sa niezbyt typowe — PostScript moze by¢ nie tylko jezykiem opisu
grafiki, a Lua wlasnie zdobywa popularnosé¢ w swiecie TeXowym.
Z tych dwéch zatozerh wynikajgq unikatowe funkcje i zalety (a takze
wady) tej przegladarki. To wszystko juz jest. Na obecnym etapie
rozwoju dazymy do wieloplatformowosci i poprawienia modyfi-
kowalnosci oraz konfigurowalnosci. A co dalej?..

Prezentacja

PS_View jest przegladarkg dokumentéw postscriptowych i PDF-6w, oparta
o interpreter PostScriptu — Ghostscript.

Program PS_View rozwijat si¢ dotychczas poza gtéwnym nurtem oprogra-
mowania wolnego — projekt ten powstat w $érodowisku zwigzanym z Grupg
Uzytkownikéw Systemu TEX (GUST). Pierwsza wersja naszego programu zosta-
fa upubliczniona w roku 1994, na konferencji EurolgX w Sobieszewie. Kolejne
wersje pojawialy sie na konferencjach w Bachotku: wersja 2.0 w 1998 roku
na VI BachoIXu, wersja 3.99 na XII konferencji, a wersja 5.07 na tegorocznym,
XVI BacholEXu. Najnowsza ,pigta generacja” naszego projektu w sporej czesci
zostata napisana od nowa i jest duzo bardziej przenosna, konfigurowalna i mo-
dyfikowalna w poréwnaniu z poprzednimi wersjami, zachowujgc przy tym ich
szybkos¢, wygode obstugi i niewielki rozmiar.

PS_View jest programem Open Source rozpowszechnianym na licencji GNU
Public License (GPL). Istotng jego cecha jest dostepnosé¢ na wielu platformach
(wersje binarne sg przygotowane dla systeméw Linux i386 oraz MS Windows,
a skompilowanie wersji 64-bitowej, czy uruchomienie programu pod systemem
Mac OS X nie powinno by¢ trudne).

Wprowadzenie

Zanim jednak przejdziemy do szczegétéw, wyjasnijmy podstawowe pojecia.
Dlaczego tak naprawde potrzebna jest przegladarka dokumentéw postscripto-
wych i PDF-6w?

PostScript jest jezykiem opisu strony opracowanym przez firme Adobe
(w roku 1984), ktory stal si¢ niekwestionowanym standardem Swiatowym,
zwlaszcza w branzach DTP (desktop publishing) i przygotowania do druku
(pre-press). Jedna z wazniejszych przyczyn popularnosci PostScriptu jest jaw-
noé¢ i dostepnos¢ specyfikacji tego jezyka — firma Adobe zezwala na tworzenie
niezaleznych implementacji bez pobierania oplat licencyjnych (zastrzegajac so-
bie tylko nazwe ,PostScript”). W wyniku tej decyzji powstaly interpretery Post-
Scriptu dostepne we wszystkich systemach operacyjnych, umozliwiajgc druk
dokumentéw tekstowych i graficznych na praktycznie wszystkich drukarkach
i fotonaswietlarkach.

Jezyk PostScript byt intensywnie rozwijany, w roku 1991 zostata opubliko-
wana specyfikacja PostScriptu Level 2, a w 1997 roku powstat PostScript Le-
vel 3, dostosowany do zmieniajgcych si¢ wymagar branzy i zawierajacy wiele
przyszlo$ciowych rozszerzen. P6zniej prace rozwojowe skierowaly sie raczej
w strone formatu PDF, ale o tym za chwile.

Do niedawna PostScript byt praktycznie jedynym, powszechnie obowigzu-
jacym formatem plikéw przekazywanych pomiedzy studiami graficznymi, pra-
cowniami DTP, firmami pre-press i drukarniami. Takze wiele drukarek (i co dla
nas istotne — wewnetrzne mechanizmy obstugi drukarek w Linuksie) pracuje
w oparciu o ten standard. To juz chyba troche wyjasnia, dlaczego ogladanie
plikéw w formacie PostScript moze by¢ interesujace.

Takze w $wiecie TEXowym PostScript zyskat zastuzong popularnoéé — dzie-
ki dwém wspanialym programom. Jeden z nich to dvips (autorstwa Tomasa
Rokickiego), sterownik, ktéry przetwarza TgXowe pliki .dvi na PostScript, na-
dajacy sie do drukowania zaréwno na domowej drukarce, jak i do zastosowan
poligraficznych. Program dvips jest skladnikiem wszystkich dystrybucji syste-
mu TeX.

Drugim programem, o znacznie szerszym zakresie zastosowania, ktéry
udostepnit potege PostScriptu catej spotecznosci Open Source jest Ghostscript
(stworzony przez L Petera Deutschaw 1988 roku) — znakomity interpreter Post-
Scriptu (a takze formatu PDF) pozwalajacy drukowaéd, wyswietla¢ na ekranie
i zamienia¢ na inne formaty dokumenty zgodne z tymi standardami. Ghost-
script, bedacy obecnie produktem firmy Artifex, jest programem w pelni otwar-
tym i dostepnym na warunkach licencji GPL (GNU Public License) praktycznie
na wszystkie popularne platformy sprzetowe i na wiekszo$¢ systeméw opera-
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cyjnych. Projekt ten jest caly czas intensywnie rozwijany i starannie pielegno-
wany. Najnowszg wersje Ghostscripta mozna pobra¢ z Internetu, np. ze strony
http://www.ghostscript.com.

Ghostscript stanowi rdzent wielu programéw, zaréwno Open Source (zaczy-
najac wilasnie od przegladarek dokumentéw postscriptowych, po podsystemy
drukowania w Linuksie), jak i komercyjnych — np. FineReader uzywa go do
konwersji PDF-6w na bitmapy. Klientami firmy Artifex, korzystajagcymi z roz-
wigzan ghostcriptowych, sa m. in. IBM, Kyocera, Siemens czy Xerox.

Kolejnym waznym formatem jest PDF (portable document format) — stwo-
rzony w 1993 takze w firmie Adobe jako narzedzie do prezentacji, wymiany
i drukowania dokumentéw graficznych i tekstowych. Stat sie on powszechnym
standardem (wykraczajacym daleko poza dziedziny DTP i pre-press), a obecnie
zawladnat rejonami, w ktérych dotad niepodzielnie rzadzit PostScript. Przy-
szfo mu to tym latwiej, Ze jest z PostScriptem blisko spokrewniony. Wiasciwie
jest PostScriptem pozbawionym funkcjonalnosci jezyka programowania (petle,
przypisania, instrukcje warunkowe), a rozszerzonym o dodatkowe funkcje gra-
ficzne (takie jak elementy przezroczyste), interaktywne (odsytacze i formularze)
i skuteczng kompresje danych.

Format PDF podlega nieustannemu rozwojowi — $rednio co dwa lata firma
Adobe wypuszcza kolejng jego wersje (1994 — PDF 1.1, 1996 — 1.2, 1999 — 1.3
itd., az do PDF 1.7 w roku 2007) spelniajacg coraz wymys$lniejsze wymaga-
nia uzytkownikéw z réznych branz. Niewatpliwg sila PDF-a jest tez jawnos¢
i dostepnos¢ wyczerpujacej (i zrozumialej) dokumentacji tego formatu oraz bez-
platna licencja Adobe Readera — podstawowej przegladarki plikéw PDF, cho¢
juz Adobe Acrobat — program umozliwiajacy tworzenie PDF-6w — jest w petni
komercyjny.

Podsumowujac wida¢, ze PostScript, PDF i Ghostscript s duzo popularniej-
sze niz to wyglada na pierwszy rzut oka.

Konkurenci

Wobec popularnosci tych formatéw zaréwno w érodowisku Open Source,
jak i poza nim, wiemy juz dlaczego potrzebne sg nam przegladarki plikéw
postscriptowych i PDF-6w. Jak mozna sie spodziewaé, takie potrzeby bywa-
ja zaspokajane i ostatnio w tej kategorii oprogramowania zrobito sie tloczno
(zwlaszcza jesli chodzi o platforme linuksowaq). Powstato sporo przegladarek,
czesto réznigcych sie tylko szczegétami i majgcych bardzo zblizong funkcjonal-
nos¢.

Jednym z pierwszych programéw umozliwiajgcych wyswietlanie plikéw
postscriptowych i PDF-owych byt oczywiscie Ghostscript (1988, 1995). Niestety
Ghostscript ,nieuzbrojony” pozwala jedynie na najprostszy podglad kolejnych

stron dokumentu. Szybko wiec powstaly programy korzystajace z Ghostscripta,
ale umozliwiajace bardziej komfortowe przegladanie dokumentéw. W systemie
Linux byt to GhostView (p6zniej gv), a w MS Windows (wtedy w wersji 3.1
lub 3.11) GSview.

Zaraz po nich powstat nasz PS_View — wersja 1.0, ktéra ukazata sie 1995
roku (dla przypomnienia: 10 lat po PostScripcie i 7 lat po Ghostscripcie), dzia-
fata w systemie MS-DOS, korzystajac z nowoczesnych wtedy kart graficznych
Trident, S3 i Tseng oraz ,terminalowego” interfejsu uzytkownika. Dla syste-
mu DOS PS_View byt chyba jedyng dostepng przegladarka plikéw PS i PDF
(a dziatal takze w systemie Windows i — w ograniczonym zakresie — w Linuk-
sie).

Wymieniajac przegladarki, nie mozna zapomnie¢ o Acrobat Readerze — pod-
stawowe]j przegladarce plikéw PDE ktérej wersja pod Windows (i Mac OS)
ukazata si¢ w 1993 roku, ale wersja linuksowa dopiero w 1999 roku (i niestety
kolejne wersje na tg platforme nadal s3 wydawane z duzym opéZnieniem).
Trzeba jednak zaznaczyé¢, ze Adobe Reader (bo tak obecnie nazywa sie ten
program) po pierwsze czyta tylko pliki PDF, a po drugie, cho¢ bezptatny, jest
projektem zamknietym.

Kolejne przegladarki (wchodzace dzi$ w sktad najpopularniejszych dystry-
bugji Linuksa) pojawity sie duzo pézniej: xpdf w roku 2002 (wprawdzie biblio-
teka powstawala juz od 1996 roku, ale dopiero 6 lat pdzniej stata sie czescig
przegladarki), KPDF w roku 2004 (i jego nastepca Okular — w 2005 roku),
Evince w roku 2005 (a GPdf, z ktérego sie wywodzi, w roku 2003). Wczesniej,
praktycznie juz w 2002, umart projekt gv (i GhostView), a za to GSview do-
robil sie wersji linuksowej (w roku 2000), zachowujac niestety dosy¢ osobliwg
(bardziej restrykcyjna niz GPL) licencje.

Obecnie gléwnymi konkurentami PS_View sg: Evince i Okular (aspiruja-
ce do roli uniwersalnych przegladarek wszelkich dokumentéw), Adobe Rea-
der (wyswietlajacy tylko PDF-y, ale wspierany potega marketingowa Adobe)
i GSview (dostepny zaréwno na Linuksa, jak i MS Windows, chyba najbardziej
bezposredni rywal PS_View). Czy wsréd takiej konkurencji warto pracowaé nad
wlasnym programem?

Strona, czy kadr?

Sitg PS_View jest jego specjalizacja, i wynikajace z niej wymagania. PS_View
jest przegladarka plikéw postscriptowych i PDF-6w przeznaczong dla oséb
zajmujacych sie sktadem tekstu i przygotowywaniem publikacji do druku. Od
poczatku projekt ten nie mial ambicji sta¢ sie uniwersalng przegladarka do-
kumentéw czy czytnikiem ksigzek elektronicznych. Stad wynikly gléwne za-
fozenia projektowe. Po pierwsze, PS_View ma obstugiwa¢ dokumenty o do-
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wolnej wielkosci — zaréwno jesli chodzi o rozmiar strony, jak i objetos¢ pliku.
Po drugie, ma mie¢ mozliwo$¢ osiggniecia duzego powiekszenia i dokladnego
ogladania szczeg6téw. Po trzecie, wazna jest mozliwos¢ mierzenia rozmiaréw
i polozenia elementéw graficznych na stronie. I ostatnie, cho¢ nie najmniej waz-
ne, to ,restart”, czyli powrdt do zapamietanej strony i miejsca na stronie oraz
od$wiezanie obrazu w tle po zmianie dokumentu.

Spelnienie tych wymagan jest zapewnione przez jedng z gtéwnych cech
(czy wrecz zalozen) PS_View, ktérg nazwaliSmy ,paradygmatem kadru”. Jest
ona jednoczeénie chyba najwazniejszym elementem odrdézniajagcym ten pro-
jekt od programéw konkurencyjnych. Wszystkie inne znane nam przegladarki
postscriptowe stosujg metode, ktérg nazywali$émy , paradygmatem strony”. Na
czym polega réznica?

Paradygmat strony zaktada, ze nalezy od razu wygenerowaé mape bitowa
strony (na podstawie postscriptowego lub PDF-owego opisu, czyli ,,zrendero-
wac” strone), a pézniej umozliwi¢ szybkie nawigowanie po niej za pomocy
klawiszy, suwakéw, czy myszki. Wynika to z przyjecia zatozenia, Zze bedzie-
my chcieli obejrze¢ (przeczytac) wszystko co jest na stronie i warto od razu
przygotowac calg stroneg, by jej ogladanie bylo juz szybkie.

Zastosowany w PS_View paradygmat kadru zaktada, ze nalezy renderowaé
tylko te cze$¢ obrazu, ktéra miesci sie w okienku przegladarki (przy aktualnej
jego wielkosci i zadanym powiekszeniu obrazu). Okno z widokiem dokumentu
nie ma suwakow, a kazda zmiana potozenia obrazu (czy nawet wielkosci okien-
ka) wymaga od nowa interpretacji dokumentu postscriptowego i stworzenia
ekranowej reprezentacji jego ,,widzialnego” fragmentu.

Réznice te obrazuje rysunek 1. Na pierwszy rzut oka ,paradygmat strony”
wydaje sie bardziej naturalny i wydajniejszy — i rzeczywiscie tak jest w stan-
dardowych zastosowaniach. Sytuacja zmienia si¢ diametralnie wlasnie w za-
stosowaniach pre-press — przy duzych rozmiarach strony i powiekszeniach. Na
przyktad gdy strona ma rozmiar 100 x 70 cm (B1) i chcemy jg obejrze¢ chocby
w 10-krotnym powigkszeniu, to mapa bitowa catej strony, przy typowej ekra-
nowej rozdzielczo$ci 96 dpi i 24 bitowej glebi koloru, miataby ponad 2,5 GB,
a jej wySwietlenie lezy poza mozliwoSciami wiekszosci komputeréw biurko-
wych. A przy powiekszeniu 100-krotnym (co nie jest wydumang wartoscia)
proba przetworzenia ¢wierci terabajta danych na pewno nie zakonczy sie powo-
dzeniem. PS_View, przy tych samych zadanych parametrach, wygeneruje tylko
4 MB danych, z czym wiekszoé¢ (nawet tych starszych) komputeréw nie bedzie
miata trudno$ci. W dodatku dopracowane algorytmy, zawarte w Ghostscripcie,
spowodujg, ze réwniez rozmiar danych wejéciowych nie ,,zatka” przetwarzania
— elementy, ktére bylyby renderowane poza oknem, zostang sprawnie pomi-

niete i plik postscriptowy, nawet o rozmiarze liczconym w gigabajtach, zostanie
wyswietlony w rozsadnym czasie.

Podsumowujac — przy matych powiekszeniach i przegladaniu catych stron,
duzo lepiej sprawdza si¢ paradygmat strony — a przy wigkszych powieksze-
niach i rozmiarach strony lepszy jest paradygmat kadru.

Nie bez powodu powiekszenie w Adobe Readerze ograniczone zostalo do
6400 % (co jest sprytnie zapisanym 64-krotnym powiekszeniem, a w poprzed-
nich wersjach ograniczeniem bylo powiekszenie 12-krotne). GSview juz przy
powiekszeniu 40-krotnym zglasza VMerror (czyli niemozno$¢ alokacji pamie-
ci). Evince i KPDF maja maksymalne dostepne powiekszenie tylko 400 % (czyli
raptem 4-krotne)!
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Rysunek 1. Paradygmat strony (z lewej; GSview) kontra paradygmat kadru (z prawej
PS_View)

Co zaskakujace, PS_View jest jedyng znang nam przegladarka, korzystajaca
z ,paradygmatu kadru” i jedyng umozliwiajgcg dowolne powiekszenie (jedy-
nym ograniczeniem jest zakres liczb zmiennoprzecinkowych). Naprawde jest to
bardzo przydatne do kontroli detali mikrotypograficznych (na przyktad, zeby
zobaczy¢, czy kreska jest przykryta apla, czy jest nad nia, czy oceni¢ jakos¢
fontu uzytego w dokumencie).

Druga cechg, takze unikatowg dla PS_View, jest mozliwo$¢ mierzenia odle-
glosci pomiedzy dowolnymi elementami obrazu (z tego, co wiemy, taka funk-
cjonalno$¢ oferuje jeszcze GSview i komercyjny Adobe Acrobat). PS_View po-
zwala odczytaé¢ odleglos¢ miedzy dwoma wskazanymi punktami w réznych
jednostkach a takze odlegloéci wzdtuz osi X i Y oraz kat nachylenia mie-
rzonego odcinka. Ta funkcjonalnoé¢ jest bardzo przydatna w zastosowaniach
pre-press (zwlaszcza w polaczeniu z duzym powiekszeniem) — pozwala na
przyktad sprawdzi¢ gruboé¢ linii czy odczytaé rozdzielczoé¢ bitmapowej ilu-
stracji. Nie mowiac o tak prostych zastosowaniach, jak sprawdzenie rozmiaru
strony, margineséw czy szerokoéci spadu.

No i trzecig cechg, ktérej brak u niektérych konkurentéw PS_View, jest od-
$wiezanie obrazu w tle po zmianie dokumentu i restart, czyli pamigtanie strony,
powiekszenia i polozenia obrazu (zaréwno przy odéwiezaniu dokumentu, jak
i przy ponownym uruchomieniu programu).

PostScript — jezyk programowania

Kolejng cechg wyrézniajacg PS_View — i takze majgcg duzy wplyw na je-
go funkcjonalnosé, konfigurowalnos¢ (a takze utatwiajacq przenosnosé) — jest
fakt, ze duza cze$¢ programu zostala napisana w jezyku PostScript. Tak jak
juz pisaliSmy, PostScript jest gléwnie jezykiem opisu strony. Ale jest on réw-
niez bardzo interesujagcym jezykiem programowania. Wprawdzie jego dosy¢
niecodzienna notacja, wykorzystujaca stos, moze sprawiaé klopot (zwlaszcza
jedli chodzi o czytanie cudzych programéw), ale jest to naprawde uzyteczny
proceduralny jezyk programowania obstugujacy wiele mocno zaawansowanych
konstrukgeji jezykowych i struktur danych (zainteresowanym, a nieprzekona-
nym polecam inny méj [PSt] projekt — tif2eps: http://www.sourceforge.net/
projects/tif2eps — funkcjonalnoé¢ i wydajnos¢ tego programu s naprawde
dobra reklamg PostScriptu i Ghostscripta).

Jedng z przyczyn zastosowania w tym projekcie jezyka PostScript jest to,
ze jego struktury w sposéb naturalny pasujg do przetwarzanych obiektéw. Na
przyklad przy czytaniu dokumentu postscriptowego cala analizg skiadni zaj-
muje sie juz interpreter PostScriptu. To samo dotyczy takze zapamietywania

i odtwarzania stanu graficznego (czyli pozycji w dokumencie, powiekszenia
itd.) — do realizacji tego zadania wystarcza pojedyncze instrukcje. Nie méwiac
juz o mozliwosci interakcji z zawartosciag dokumentu (na przyktad przedefi-
niowania niektérych polecent PostScriptu dla wykrycia potencjalnych biedéw
w druku).

Ponadto PostScript, jako jezyk interpretowany, umozliwia tatwa modyfikacje
programu, dodanie do niego nowych funkcji czy zmiane konfiguracji. Wbrew
mozliwym obawom PostScript, zwlaszcza interpretowany przez Ghostscripta,
wyroéznia sie niespodziewanie duza wydajnoscig — nawet bardzo duze pliki sg
przetwarzane bardzo szybko.

Do wersji 3.0 PS_View w calosci byl napisany w PostScripcie (okoto 1700
linii kodu), jednak potrzeba wprowadzenia graficznego interfejsu uzytkownika
wymogla dodanie fragmentu kodu w innym jezyku (w ktérym byl mozliwy
dostep do odpowiednich bibliotek systemowych). W wersji 3.999 cze$¢ progra-
mu, bedgca w zasadzie tylko klejem pomiedzy GUI a Ghostscriptem, zostata
napisana w C z wykorzystaniem API Win32 (co niestety bardzo ograniczato
przenos$noé¢ aplikacji). W tej wersji PS_View skltadat sie z trzech moduléw:
napisanego w jezyku PostScript (ponad 3300 linii kodu) gléwnego modutu zaj-
mujgcego si¢ analizg pliku wejSciowego, wyborem strony, skalowaniem i prze-
suwaniem obrazu oraz mierzeniem — praktycznie wszystkimi funkcjami pro-
gramu. Sam program byl napisany w C, ktéry ttumaczyt polecenia wysytane
z modutu gléwnego na wywotania funkcji GUI, a zdarzenia systemowe interfej-
su na informacje przekazywane z powrotem do PostScriptu. Program korzystat
oczywiscie z biblioteki Ghostscripta — stanowigcej rdzeri catego pakietu.

Windowsowa wersja PS_View byla narzedziem intensywnie uzywanym
w codziennej pracy przez liczng grupe uzytkownikéw. Niestety ma ona sporo
wad (i niestabilnosci) wynikajacych gléwnie z naszego malego doswiadczenia
w programowaniu interfejsu graficznego i aplikacji wielowgtkowych.

Wieloplatformowos¢ — nietatwe zadanie

W zeszlym roku przenie$liSmy sie z dziatalnoscig firmowaq na platforme li-
nuksowg. Oczywiscie od razu pojawit sie problem przegladarki postscriptowej.
Najpierw prébowaliSmy korzysta¢ z konkurencyjnych narzedzi — wymienione
wyzej cechy PS_View powodujg, jak sie okazuje, ze jest on trudny do zastgpienia
w niektérych zastosowaniach.

Najprostszym rozwigzaniem (cho¢ nie bylo to od razu oczywiste) okaza-
fo si¢ uruchomienie poprzedniej, windowsowej wersji programu pod kontro-
la srodowiska WINE. Takie, cho¢ niezbyt eleganckie, podejécie sprawdzilo sie
w praktyce zadziwiajgco dobrze (zwlaszcza pod wzgledem szybkosci) — jednak
ujawnito z calg moca bledy PS_View zwigzane z obstuga watkéw. Zastanawia-
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liSmy sie czy nie zaja¢ sie poprawianiem tych bted6w, ale niestety sg one dosy¢
gleboko zaszyte w strukturze programu.

Te klopoty, w polaczeniu z checig dalszego rozszerzenia funkcjonalnosci,
byly impulsem do rozpoczecia prac nad nowg — tym razem z zaloZzenia wie-
loplatformowa — wersjg PS_View. Najtrudniejsza decyzja (ktérej wcigz jeszcze
nie jesteSmy do korica pewni) okazal sie wybdr narzedzi: jezyka programo-
wania i biblioteki GUL Po sprawdzeniu wielu mozliwoéci (cho¢ na pewno nie
wszystkich) pozostaty na placu boju dwa alternatywne rozwigzania. Pierwsze
to Java w potaczeniu z JNI (Java Native Interface) i AWT (Abstract Window
Toolkit). A drugie, to odrobina C++ w polaczeniu z bibliotekg wxWidgets oraz
jezykiem skryptowym Lua (bardzo ladnie polagczonymi w projekcie wxLua,
ktéry udostepnia GUI wxWidgets w Lua).

Zdecydowaliémy si¢ na ten drugi wariant, ze wzgledu na lepsza znajo-
moé¢ jezyka C, fatwos¢ i elastycznos¢ programowania w wxLua, potencjalnie
wigkszg wydajnos¢ (cho¢ to jest dyskusyjne) oraz pokrewieristwo z tworzo-
nym LualgXem. Biblioteka wxWidgets okazala sie dosy¢ wygodnym narze-
dziem. W dodatku znalezliémy na SourceForge interfejs pomiedzy tg biblioteka
a Ghostscriptem (wxGhostscript — stanowiacy czes¢, niestety nierozwijanego,
projektu ideps), ktéry po nieduzych modyfikacjach (polegajacych giéwnie na
dostosowaniu do aktualnej wersji wxWidgets i Ghostscripta) zdjat z nas mno-
stwo pracy zwiagzanej z organizacjga wyswietlania na ekranie obrazu wygene-
rowanego przez Ghostscript.

Dobrym wyborem byt takze jezyk Lua. W potaczeniu z wxWidgets pozwolit
bardzo fatwo oprogramowa¢ interfejs graficzny i zapewnit wygodng komuni-
kacje z PostScriptem. Dzigki skryptowej naturze, prostej sktadni i mozliwosci
tworzenia zaawansowanych struktur danych, pozwolit on na sprawne testowa-
nie réznych wariantéw, szybkie przebudowy poszczegélnych modutéw progra-
mu, umozliwiajac zachowanie strukturalnego, czytelnego i — mamy nadzieje —
fatwego do modyfikowania kodu.

Niewatpliwg zaleta wybranego zestawu bibliotek jest ich petna zgodno$é
z ideg Open Source, dostepnoé¢ kodu Zrédiowego i, oczywiscie, bezptatnosé.
Zaréwno biblioteka wxWidgets (http://wxwidgets.org/), jak i projekt wxLua
(http://wxlua.sourceforge.net/) sa dostepne na licencji GPL, a sama Lua
(http://www.lua.org/) najeszcze bardziej swobodnej, wlasnej licencji. Co waz-
ne, w czasie prac nad naszym programem okazato si¢ takze, ze projekty sa na
biezaco pielegnowane — zwlaszcza nalezy pochwali¢ autoréw projektu wxLua,
ktérzy bardzo szybko reagujg na zgloszenia bledéw i w razie potrzeby uzupet-
niajg brakujace funkgje.

Struktura nowej wersji programu (patrz rysunek 2) jest nieco bardziej skom-
plikowana niz jego poprzednich wydan, ale dzigki wykorzystaniu niezaleznie

rozwijanych bibliotek jest duzo bardziej przyszlosciowa i — mamy nadzieje —
latwiejsza w pielegnowaniu.

ps_view.ps psv.wx.lua libgs.so/gsdlI32.dll
Podstawowy Skrypt wxLua
modut roboczy zawiadujacy Ghostscript
PS_View obstuga GUI
A A A
X y y
biblioteka biblioteka
wxLua wxGhostscript
i jej moduty
biblioteka wxWidgets

gswxluas/gswxlua.exe

Rysunek 2. Struktura funkcjonalna nowego PS_View

Obecnie projekt jest juz w fazie testowania. Cze$¢ napisana w C++ osiggne-
fa juz posta¢ zblizong do zatozonej. Wcigz trwajg prace nad skryptem wxLua
obstugujacym interfejs graficzny — ma juz on calg funkcjonalno$é¢ poprzedniej
wersji, ale z kazdym tygodniem wprowadzamy nowe mozliwosci i opcje pro-
gramu.

Napisaé nietatwo, wydagé trudniej

W czasie tworzenia nowej wersji PS_View trafiliémy na sporo nieprzewidzia-
nych ktopotéw. Zaczynajac od kwestii tak trywialnych, jak ,niedopowiedzenia”
w dokumentacjach bibliotek, zwlaszcza jesli chodzi o funkcjonalnoé¢ niekto-
rych obiektéw w réznych systemach operacyjnych, poprzez drobne niezgodno-
Sci dziatania funkcji bibliotecznych ze specyfikacjg, po kwestie wydajnosciowe,
gdzie okazalo sig, Ze pozornie nieistotne ustawienia czy parametry metod moga
mie¢ bardzo duzy wplyw na szybkoé¢ i sprawno$¢ dziatania programu.

Sporym problemem okazal sie takze wybér kompilatora C++. Oczywiscie
nie pod Linuksem, gdzie GCC (g++) spelnia wszystkie wymagania i nie spra-
wia (prawie) zadnych probleméw. Za to w Srodowisku Windows znalezienie
odpowiedniego narzedzia nie bylo fatwe. Préba uzycia wersji gcc na syste-
my Windows (Cygwin) nie powiodla sie ze wzgledu na klopoty z kompilacjq
bibliotek wxWidgets i wxLua. Uzycie MinGW (czyli innego portu gcc) wpraw-
dzie pozwolito skompilowaé zaréwno biblioteki, jak i nasz projekt, ale szybkos¢
dziatania programu wynikowego byta niezbyt dobra — co, jak sie p6zniej okaza-
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o, wynikato bardziej z uzycia nieoptymalnych narzedzi z biblioteki wxWidgets
niz z dziatania kompilatora. Mozliwe, ze zreczna optymalizacja parametréw
kompilacji databy dobry efekt. Kolejnym podejSciem byto uzycie dostepnego
bezptatnie (w wersji , konsolowej”) kompilatora Borland C++. Z jego uzyciem
udalo sie przygotowaé wxWidgets i biblioteke wxLua, niestety jednak préba
uzyskania dzialajgcego programu zakonczyla sie niepowodzeniem, wynikaja-
cym z ograniczen programu taczacego (linkera). Dopiero skorzystanie z dostep-
nej bezplatnie wersji Microsoft Visual C++ (2005) pozwolito skompilowa¢ za-
réwno biblioteki, jak i (dzigki doswiadczeniu nabytemu przy walce ze srodowi-
skiem) aplikacje. Niestety, okazalo sie, ze narzedzia Microsoftu nie zachowuja
zgodnosci wstecz (co wlasciwie mozna bylo przewidzied) i tak skompilowany
program nie dawal sie uruchomi¢ na platformie MS Windows 98. Pomogto
uzycie starszej wersji Srodowiska Visual C++.

Po pokonaniu tych trudnoéci udato si¢ stworzy¢ aplikacje dzialajacg (jak na
razie) stabilnie na obu platformach. Program powinien tez da¢ sie bez zmian
skompilowa¢ pod Mac OS X, niestety nie mamy bazy sprzetowej ani doswiad-
czenia potrzebnego, by to zrobic.

Ze wzgledu na zalozenie projektowe zapewnienia przenosnosci programu,
zdecydowali$my, ze wxLua (razem z wxWidgets) i wxGhostscript zostang wia-
czone do aplikacji — z zewnetrznych bibliotek wymagany jest tylko Ghostscript
(w wersji > 8.00). Ku naszej radosci, pierwsze testy wykazaly, Ze mimo uzycia
jezyka interpretowanego, szybkos¢ pracy i wydajnos¢ operacji graficznych nie
odbiega od aplikacji konkurencyjnych (a nawet — co zaskakujgce — jest lepsza
niz w poprzedniej wersji PS_View). Udato si¢ tez nam chyba osiggna¢ zaktada-
ng tatwos¢ modyfikacji — wszystkie nowe funkcje udaje si¢ implementowaé na
poziomie skryptéw wxLua i PostScript, bez potrzeby zmian w kompilowanym
,zrebie” programu.

Jak zainstalowac i uruchomic¢?

Po pierwsze, nalezy pobra¢ z SourceForge najnowszg wersje programu —
w wersji Zrodiowej albo binarnej (skompilowanej zaréwno na platforme win-
dowsowg, jak i linuksowg). Jest to o tyle wazne, ze PS_View obecnie rozwija
sie bardzo szybko i poprzednie wersje moga zawiera¢ znaczaco wiecej ble-
dow. Zakladamy tez, ze w systemie jest juz poprawnie zainstalowany program
Ghostscript (wersja 8.00 lub nowsza, zalecana jest wersja > 8.50). Jeéli nie, to
nalezy pobra¢ go (takze z SourceForge) i zainstalowaé albo (w Linuksie) za-
instalowa¢ odpowiedni pakiet (zawierajacy nie tylko Ghostscript, ale tez jego
biblioteke 1ibgs.so).

Instalacja programu
Proces kompilacji programu jest opisany skrétowo w pliku README za-
wartym w dystrybugji. Jednak ze wzgledu na niedoskonalosci naszego pliku
Makefile (i, jak na razie, brak skryptu configure) oraz dos¢ skomplikowane
powigzania z bibliotekami wxWidgets i wxLua, proces ten jest dosy¢ trudny do
przeprowadzenia. Dlatego polecatbym instalacje wersji binarnej, ktéra wydaje
sie by¢ duzo tatwiejsza.
Tabela 1. Pliki pakietu PS_View
Nazwa pliku Opis
README — krotki tekstowy opis programu
gswxluas — program komunikujacy si¢ z Ghostscriptem i interpre-
tujacy skrypt wxLua (wersja Linuxowa, ELF i386)
— program komunikujacy sie z Ghostscriptem i interpre-
tujacy skrypt wxLua (wersja MS Windows, exe Win32)
— program wxLua, modut interfejsu graficznego
psv_view.ps — program postscriptowy, modut roboczy
psv — skrypt powloki (Linux) uruchamiajacy PS_View

gswxlua.exe

psv.wx.lua

psv.bat - plik wsadowy (MS Windows) uruchamiajgcy PS_View
psv.tlu — skrypt uruchamiajacy PS_View w §rodowisku TgXLive
psv.exe - plik exe dla MS Windows, ,wrapper” réwnowazny

psv.bat
psv.desktop - plik opisujacy aplikacje dla X Window
pSV.xpm — ikona programu dla X Window
psv_about.ps - plik postscriptowy, informacja o programie
psv_usage.pdf — plik PDF, instrukcja obstugi programu
de, en, p1 — katalogi zawierajgce ttumaczenia programu

W systemie Linux pliki wymienione w powyzszej tabeli (z wyjatkiem
psv) umieszczamy w osobnym katalogu, np. /usr/local/share/PS_View/.
Skrypt powloki umieszczamy w katalogu wymienionym w systemowej éciez-
ce dostepu PATH (np. /usr/local/bin/) i dopisujemy w nim Sciezke do pli-
ku gswxluas. Mozna przenie$¢ pliki lokalizacyjne do odpowiedniego katalo-
gu systemowego (np. /usr/local/share/locale/), ale nie jest to konieczne.
PS_View domyslnie skorzysta z systemowej biblioteki Ghostscripta (najczesciej
/usr/lib/libgs.so), mozna wskaza¢ inng biblioteke wybierajac ja w menu
,Konfiguracja”.

W systemie MS Windows analogicznie, pliki wymienione w tabeli
(z wyjatkiem psv.bat) umieszczamy w osobnym katalogu, np. C:\Program
Files\PS_View\. Plik wsadowy umieszczamy w katalogu wystepujacym w sys-
temowej éciezce dostepu PATH (zwykle tam, gdzie znajdujq si¢ inne pliki wsa-
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dowe .bat) i dopisujemy w nim Sciezke pliku gswxlua.exe. PS_View domysl-
nie skorzysta z systemowej biblioteki Ghostscripta (odnalezionej w rejestrze);
mozna wskazaé inng biblioteke, wybierajac ja w menu , Konfiguracja”.

Uruchomienie PS_View

Sg dwa podejécia do uruchamiania PS_View.

Pierwsze — sposéb , konsolowy”. PS_View uruchamiamy wywotujac skrypt
psv (lub plik psv.bat) z parametrem, bedgcym nazwg dokumentu do oglada-
nia. Jesli uruchomimy psv bez parametru, to PS_View startuje z komunikatem
,,Nie okresdlono pliku”. Wybierajac polecenie menu ,Plik” i nastepnie , Otwo6rz”,
w trybie dialogu mozna otworzy¢ wybrany dokument. Jeéli korzystamy z pro-
gramu nawigacyjnego (np. Far, Midnight Commander, DOS Navigator, Total
Commander), to mozna takze skojarzy¢ pliki z rozszerzeniem ps, eps a takze
pdf z plikiem wsadowym psv.

Drugi sposéb — ,,okienkowy”. W systemie Linux wgrywamy do odpowied-
niego katalogu (np. /usr/share/applications/) plik psv.desktop. Z poziomu
menedzera okien mozemy program doda¢ do odpowiedniego menu albo udo-
stepni¢ na pulpicie. W systemie MS Windows w menu ,Programy” lub na
pulpicie tworzymy skrét do pliku psv.exe.

Przeniesienie na ikone programu ikony pliku PS lub PDF spowoduje uru-
chomienie PS_View z tym plikiem jako oglagdanym dokumentem. Podwéjne
klikniecie na ikonie programu w obu systemach uruchamia program i pozwala
otworzy¢ wybrany dokument poprzez polecenie ,Otwdérz” z menu. Mozemy
takze dokona¢ asocjacji typow plikéw (np. z rozszerzeniem .ps, .prn, .eps
i .pdf) z PS_View tak, aby systemowa operacja , otwarcia” tych plikéw odby-
wata si¢ standardowo z uzyciem PS_View. Mozna réwniez doda¢ wywolanie
PS_View do naszego ulubionego $rodowiska pracy czy edytora.

Po uruchomieniu praca z PS_View jest juz bardzo prosta. PS_View wykorzy-
stuje zaréwno system menu, mysz, jak i liczne skréty klawiszowe (z ktérych
wiekszos¢ pokazana jest po prawej stronie nazw pél menu), zdecydowanie
przyspieszajace dostep do najczesciej uzywanych funkgji programu. Warto tez
przeczytaé¢ dokumentacje dostepng jako ,,Pomoc” w programie. Dla zaawanso-
wanych uzytkownikéw warto tez dodaé, ze PS_View przyjmuje (w specjalnym
oknie konsoli) polecenia jezyka PostScript i pozwala oglada¢ wyniki ich dzia-
fania.

Podsumowanie

W artykule tym chcieliSmy przedstawi¢ potencjalnym uzytkownikom
PS_View zalety i mocne strony tego programu, a osobom juz korzystajagcym
z PS_View jego nowe cechy i mozliwosci. Mamy nadzieje, ze uda sie nam takze

poszerzy¢ grono testeréw, dzieki ktérym usuniemy bledy i dodamy kolejne
uzyteczne funkcje. Poszukujemy takze os6b chetnych do zaangazowania sie
w rozwdj tego projektu — zaczynajgc od tlumaczenia napiséw programu na
kolejne jezyki, poprzez przygotowanie wersji instalacyjnych na rézne systemy
(zwlaszcza wazne jest powstanie pakietéw deb i rpm oraz skryptu configure),
kompilacji na Mac OS X, po poprawianie samego rdzenia programu.

Obecnie PS_View jest projektem rozwijanym na platformie SourceForge,
dostepnym (wraz z poprzednimi wersjami) pod adresem http://psview.
sourceforge.net/ (dos§wiadczalnie uruchomiliémy takze repozytorium w sys-
temie GIT - dostepne takze z tej strony). Zapraszamy wszystkich zaintereso-
wanych do odwiedzenia strony i pobrania najnowszej wersji programu.

psv
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Wiecej o podstawach gnuplota

Bardzo dlugo zastanawiatem sie, czy napisa¢ ten artykul.
W széstym numerze Dragonii jest przeciez bardzo dobry opis gnu-
plot. Tyczy sie on jednak jedynie wykreséw 2D oraz nie przedsta-
wia jednej waznej funkcji programu — fitowania. Z drugiej jednak
strony nie wiem, czy nie jest to nadmierne wdawanie si¢ w szcze-
go6ly w magazynie o tak szerokiej tematyce i zréznicowanym kre-
gu odbiorcow. Zobaczymy ...

Zanim zabierzesz si¢ za czytanie moich wypocin, dobrze zapoznaj si¢ z tym
co zostato juz napisane przez Tomka Luczaka w széstym numerze Dragonii, nie
bedziemy sie bowiem powtarzac.

Na poczatek kilka stéw o kresleniu wykreséw 2D. Tomek prezentuje podej-
Scie wsadowe do gnuplota, tzn. pisze skrypt, ktéry pdzniej wczytuje do pro-
gramu, a ten wykonuje wszystko to, co jest w nim zapisane. Ja osobiscie wole
podejscie bardziej interaktywne, czyli wykonywanie polecenia po poleceniu.
Uruchamiamy gnuplota, a nastepnie wydajemy polecenie:

gnuplot> show variables
odpowiedZz programu bedzie mniej wiecej taka:
User and default variables:
pi = 3.14159265358979
NaN = NaN
GNUTERM = "wxt"

Zobaczylismy, jakie zmienne sg zadeklarowane w programie. Brakuje jednej
z podstawowych stalych — e. Definiujemy ja:

> e=2.7182818284

gnuplot posiada wbudowana funkcje ekspotencjalng — exp(x), tak wiec sama
stala mozemy zdefiniowa¢ z wigkszg doktadnoscia:

e=exp (1)

Zaczynamy od kreslenia wykreséw funkcji. Na poczatek niech bedzie cos
prostego:

>p [-2*pi:2*pi] sin(x)+cos(x)

Na ekranie zobaczymy wykres funkgji

sin(z) + cos(x)

w zakresie od —27 do 27. Polecenie plot mozemy skréci¢ do samego p.
Przeanalizujemy teraz inny przyktad — drgania tlumione, wykres

y(z) = Ae=%1%sin(2x) niech A = 20 (gdzie zmienna x oznacza czas):

>A=20

>y (x)=A*ex*(-0.1xx)*sin(2*x)

>p [0:30][-10:] y(x), O

UtworzyliSmy funkcje y(z) i teraz bedziemy sie do niej odwolywaé wlasnie

przez jej nazwe, a nie za kazdym razem przez pelna formule. Kilka rzeczy
wymaga wyjaénienia. Po pierwsze w gnuplocie operatorem potegowania jest
** a nie ~. Po drugie, wszedzie nalezy pisa¢ znak mnozenia — sin(2z) nie
zadziala. Zastosowanie [0:30] nakazuje programowi wykreslenie wykresu dla
x z przedziatu < 0,30 >, [-10:] natomiast nakazuje rozpoczecie osi y od warto-
Sci -10, dzieki czemu wykres bedzie symetryczny (gérny zakres skali gnuplot
ustali samodzielnie). Po przecinku kazemy narysowa¢ jeszcze jedng funkcje:
y=0.
Dopowiemy teraz minimum o formowaniu wykreséw. Dodanie opcji lw liczba
spowoduje ustawienie grubodci linii wykresu na liczba, opcja It "black” spo-
woduje, ze wykres funkcji bedzie czarny. Kolor dla opcji It mozemy prze-
kaza¢ réwniez poprzez numer (kolejne uzywane przez gnuplota kolory) czy
numer RGB (red-green-blue). W wypadku tego ostatniego, podajemy numer
heksadecymalny: It rgb ‘#RRGGBB’. Wiecej dowiemy sie korzystajac z pomocy
>7 linetype

Wykres funkcji y(z) wydaje sie by¢ poszarpany. Gnuplot dziala w ten spo-
s6b, ze oblicza odpowiednig ilo§¢ par punktéw, a nastepnie taczy je liniami.
Domyslnie oblicza wspélirzedne stu punktéw, co mozna sprawdzic:

>show samples
sampling rate is 100, 100

Wystarczy powiekszy¢ te wartosci, aby wykres stat sie gtadki. W wypadku
dzisiejszych komputeréw $mialo mozna ustawié set samples 1000.

Funkcje parametryczne

Dotychczas rysowaliSmy funkcje y(z) — jedna wspétrzedna zalezy od dru-
giej. Gnuplot obstuguje réwniez réwnania parametryczne — obie wspétrzedne
punktéw na wykresie obliczane sa niezaleznie od siebie, jako funkcje pewnej
zmiennej ¢ — az prosi sie poréwnanie do czasu. Wigczamy tryb parametryczny:
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>set parametric

W przyszlosci bedziemy mogli go wylgczy¢ poprzez unset parametric. Ge-

neralnie unset wyltacza to, co polecenie set wlgczyto. Zacznijmy od narysowania
okregu:
>p sin(t),cos(t)
Teraz przecinek, oprécz funkcji, rozdziela réwniez wspoéirzedne punktéw.
Otrzymana figura bardziej przypomina jajko niz okrag, a to dlatego, Zze na
osiach jest r6zna skala. Aby byla taka sama, wystarczy: set size ratio 1 (wylgcza-
my: set size noratio). Réwnania parametryczne mogg stuzy¢ nam do rysowania
figur Lissajous:

>p sin(9*t) ,sin(8*t)

, sin(8*

0.8
0.6
0.4

0.2

-0.2
-0.4
-0.6

-0.8

Mam nadzieje, ze zasady s zrozumiate. Wychodzimy z trybu parametrycz-
nego. Czesto przydaje si¢ wyrazenie warunkowe a ? b : c. Program zinterpretuje
to jako: jesli a jest prawdg to wykonaj b, jeéli a nie jest prawda, to wykonaj c.

Przykladowo, jesli chcemy utworzy¢ funkcje:

In(zx+1)dlaz >0

hz)=xdlaz <=0
Tworzymy funkcje:

>h(x) = (x>0) 7 log(x+l) : x
>p h(x)

,,Fitowanie”

Tomek wyczerpujgco oméwil rysowanie wykresu na podstawie danych
z pliku. Chcialbym opowiedzie¢ o jednej z umiejetnoséci gnuplota — ustala-
niu wzoru funkgji tak, aby jak najlepiej przechodzil przez punkty pomiaro-
we. Zasada jest bardzo prosta. Zal6zmy, ze mamy odpowiednio sformatowany
plik tekstowy zawierajacy wspoétrzedne punktéw otrzymanych w do$wiadcze-
niu. Wiemy przy tym, ze przez punkty nalezy poprowadzi¢ funkcje liniowg
f(x) = ax + b, ale nie znamy ani a ani b. W takich wypadkach normalne
korzystamy z metody regresji liniowej. Gnuplot zrobi to za nas.

>f(x)=a*x+b -- definiujemy ogdélne réwnanie
>fit f(x) ’dane.txt’ u 1:2 via a,b

W odpowiedzi otrzymujemy wartoéci parametréw a i b (wartosci te zostang
od razu przypisane do zmiennych a i b). Po opcji via podajemy, jakie sa nasze
niewiadome w réwnaniu funkgji. Otrzymujemy réwniez informacje o niepew-
nosci ich wyznaczenia u(a) i u(b) (kolumna Asymptotic Standard Error). Nie
kazde dopasowanie jest jednak wiarygodne, dlatego dobrze jest narysowac so-
bie znaleziong funkcje na tle punkéw pomiarowych (p 'dane.txt’ u 1:2, f(x)).
Powyzsza metoda dziata oczywiscie nie tylko w wypadku funkgji liniowych,
jednak nie oznacza to, ze gnuplot poradzi sobie z kazda funkcjg (patrz: funkcja
wykladnicza).

Wykresy 3D

Gnuplot dzielnie radzi sobie réwniez z wykresami 3D. Uzywany przeze
mnie terminal wxt jest zdecydowanie zbyt powolny do wyswietlania wykreséw
funkcji dwoéch zmiennych, dlatego zaczynamy od jego zmiany:
>set terminal x11
Terminal type set to ’x11’

Options are ’0’

Do rysowania funkcji dwéch zmiennych uzywamy polecenia splot. Na po-

czatek funkcja

f(z,y) = sin(z +y)
w przedziale z €< -3,3 > iy e< —3,3 >.
>splot [-3:3][-3:3] f(x,y)
Aby otrzyma¢ taki efekt, jak na rysunku, nalezy dodatkowo zwiekszy¢ do-
ktadnos¢ do 30: set isosamples 30. Z ustawieniami isosamples nalezy uwazac,

z warto$cig wieksza niz 60 nasz komputer moze sobie nie poradzi¢ i okienko
z wykresem ,powiesi sie”.
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Wykres mozemy obracaé, wystarczy chwyci¢ go myszka.

>set pm3d

>set isosamples 60 -- opcjonalnie
>set hidden3d

>splot [-3:3]1[-3:3] £(x,y)

Efekt widzimy na rysunku — powierzchnia wykresu zostala pokolorowana
— kolor odzwierciedla warto$¢ funkcji w danym punkcie (opcja pm3d), set hid-
den3d ukryto czerwone linie siatki pozostawiajgc jedynie powierzchnie. Sposéb
kolorowania wykresu mozna oczywiscie zmieni¢:

>test palette

pokaze aktualng palete koloréw. Kazdy kolor na wykresie jest efektem natoze-
nia si¢ na siebie trzech skladowych: R (czerwonej), G (zielonej) i B (niebieskiej).
Kazda z tych skladowych jest obliczana za pomocg jednej z 37 formut, ktére
mozemy zobaczy¢ wydajac polecenie show palette rgbformulae. Domyslnie sg
to: 7 dla sktadowej czerwonej, 5 dla zielonej i 15 dla niebieskiej. Jesli chcemy
wybraé inny zestaw, wystarczy (przyklad z dokumentacji):

> set palette rgbformulae 21,22,23

Wykres od razu bedzie znacznie cieplejszy.
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Mam nadzieje, ze udalo mi sie zainteresowaé gnuplotem. Jest to narzedzie
coraz bardziej popularne, a jego znajomos¢ przydaje sie takze przy obstudze
innych programoéw, takich jak chociazby wxMaxima i Octave. Jest to bardzo
wdzieczne, cho¢ poczatkowo trudne w obstudze, narzedzie. Nie czuje si¢ spe-
cjalista, wiec nie zamierzam wchodzi¢ w zbedne szczegély, dla zainteresowa-
nych polecam:

Odnosniki

[1] Dominik Perykasza Wstgp do GnuPlota, http://wuw.fuw.edu.pl/ pablo/
pracownia/gnuplot.pdf,

[2] Bogdan Kreczmer Wprowadzenie do programu Gnuplot, http://rab.ict.pwr.wroc.
pl/ “kreczmer/wds/MATERIALY/gnuplotl.pdf,

[3] http://pl.wikibooks.org/wiki/Gnuplot

[4] Zbigniew Koza GnuPlot Program do tworzenia wykreséw, http://www.ift.uni.wroc.
pl/~zkoza/pu/gnuplotl.pdf,

[5] Zbigniew Koza GnuPlot Wykresy tréjwymiarowe, http://www.ift.uni.wroc.pl/
“zkoza/pu/gnuplot2.pdf

[6] Zbigniew Koza Fitowanie wykreséw w programie GnuPlot, http://www.ift.uni.wroc.
pl/~zkoza/pu/gnuplot3.pdf

[7] http://t16web.lanl.gov/Kawano/gnuplot/index-e.html

dragopja.
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Graphviz

Nie musimy wylgcznie wzdycha¢ do macowego OmniGraffle
czy skleja¢ recznie naszego dzieta w Kivio — jesli chcemy naryso-
waé wiekszy diagram w trybie automatycznym, warto zaintere-
sowa¢ sie stworzonym przez zespdt z AT&T pakietem Graphviz.

Na stronie programu zapoznamy si¢ z mnogoscig typéw diagraméw jakie
mozna wygenerowa¢ Graphvizem, a takze — co zalecane — pobierzemy doku-
mentacje do poszczeg6lnych jego sklfadowych.

Graphviz postuguje sie jezykiem opisujgcym strukture diagramu i jego wy-
glad, ktory dobrze jest na poczatek zostawi¢ w caloéci Graphvizowi, aby opty-
malnie dopasowatl rozklad diagramu do danych, jakie podaliémy. Opis diagra-
mu to zwykly plik tekstowy — aby pracowa¢ z Graphvizem wystarczy znac
podstawy shella i ulubionego edytora tekstu.

Zaczynamy. ..
digraph G
{

a"->b"-> c
a"->c

}

Powyzszy tekst (opis diagramu, a dokladniej grafu) zapisujemy do pliku
graphl.dot. Nastepnie w shellu w katalogu, w ktérym znajduje sie powyzszy
plik, wpisujemy polecenia:

dot -Tps -o graphl.ps graphl.dot
kghostview graphl.ps

Powinnidémy zobaczy¢ nasz pierwszy graf.

Jak do tego doszliSmy? Zacznijmy od korica — tuz przed pokazaniem grafu
uruchomili$my program dot, jako zrédto danych postuzyt wczesniej przygoto-

wany plik, a widoczne opcje to wskazanie formatu pliku wynikowego (-T) —
w naszym przypadku to postscript (mozna wygenerowa¢ pliki typu . jpg czy
.png, ale fatalnie si¢ one skalujg) — oraz nazwa pliku docelowego (-o).
Natomiast znaczenie kolejnych poleceri w pliku .dot jest nastepujace:
digraph nasz graf bedzie digrafem (ang. directed graph), czyli grafem,
w ktérym krawedzie majg wyrdzniony kierunek.
definiujemy krawedz miedzy weztami. Jesli wczesniej nie po-
jawila sie definicja wezta, Graphviz automatycznie go utwo-
rzy.
Narzucajqcymysie; teraz krokiem bedzie sprawdzenie, jak sobie radzimy
z grafami nieskierowanymi (tak, nie mozna uzy¢ -> na oznaczenie krawedzi,
bowiem nie ma juz wyréznionego kierunku).

a->b>b

graph G
{

a’-- ¢
}

Odwolujemy sie do wezléw a, b i ¢, ale sg to tylko symboliczne oznaczenia
tych wezléw, nie etykiety — kiedy ich brak (jak dotychczas), Graphviz nadrabia
braki za nas.

a“-> ¢
) (Coom)

Skorygujmy to:
digraph G
: <
a”[label="Ala"]
b~ [label="Praca"]
Czy najpierw opiszemy graf, czy zdefiniujemy jego strukture — nie ma to
znaczenia. Jezeli jesteSmy przy wygladzie, moze tak niebieskie prostokaty za-

a”™-> b"-> ¢
¢~ [label="Dom"]
miast elips?
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digraph G
{ Ala

a”™-> b"-> ¢
a“-> ¢ {/

Praca

a~[label="Ala", shape=box, color=blue]
b~ [label="Praca", shape=box, color=blue] \\
¢~ [label="Dom", shape=box, color=blue]

}

Dom

Jezeli, jak w tym przyktadzie, podajemy ciggle te same parametry warto
okresdli¢ je globalnie dla wszystkich weztéw:

digraph G
{

node [shape=box,color=blue]

a”-> b"-> ¢
a“-> c

a~[label="Ala"]
b~ [label="Praca"]
¢~ [label="Dom"]

}

Tym razem musieliSmy poda¢ globalne parametry przed strukturg. Mozemy
takze zmienia¢ wyglad krawedzi:
digraph G
{

node [shape=box,color=blue] Ala

a”-> b"-> ¢ ;//

a”-> c~[label="Urlop"] Praca rlop
a~[label="Ala"] \\

b~ [label="Praca"] D

¢~ [1abel="Dom"] o

}

i analogicznie do node, mamy parametr globalny dla krawedzi — edge.
Reszte zabaw z kolorami, rozmiarem i ksztattem wezléw pozostawiam Czy-
telnikom, natomiast teraz przejde do generowania graféw na potrzeby ,nauko-

we”.
Skoro ma by¢ naukowo, nie mozemy pisa¢ tak trywialnie, ,Ala”, ,Dom”,

,Praca” — powinni$my pisa¢ o stanach, najlepiej z fadnymi indeksami. Sprébuj-
my...
digraph G

a”[label="s1"]

¢ ()
a”™-> b"-> ¢
a’-> c
b~ [label="s2"]
c”[label="s3"] e
}

Hmm, kiedy czytaliémy ,fadnymi” chyba nie to mieliémy na mysli. Niech
zgadne, czyzby to?

Zdecydowanie tego nam trzeba! Jak wyczarowalem indeksy? Z pomoca
przyszedl pakiet dot2tex autorstwa KjeLLa MAaGNE Fauskg’a. Jak mozna poznaé
po nazwie, program laczy dwa $wiaty — TgX-a i Graphviza.

Zacznijmy od konfiguracji — pobieramy i instalujemy dot2tex, pobieramy
pakiet dot2texi (to nie pomytka w nazwie) i kopiujemy plik dot2texi.sty do
texmf/tex/ w katalogu domowym. Uruchamiamy nasz ulubiony edytor TgX-a,
czyli Kile, przechodzimy do ustawient Ustawienia > Konfiguracja: Kile > Tools >
Build > PDFLaTeX Options i dopisujemy opcje ——shell-escape.

W ten sposéb przygotowaliémy srodowisko TpXowe do wigczania diagra-
moéw Graphviza wprost, zamiast edytowania plikéw zZrédtowych na boku i recz-
nego uruchamiania dot2tex w celu konwersji. Tu bedziemy mieli wszystko po-
dane na tacy — nasz dokument w TgXu wraz z wigczonymi wprost diagramami.

Zmodyfikowaliémy PDFLaTeXa, gdyz obecnie tylko to narzedzie w polacze-
niu z ViewPDF w pelni dziala (niestety, im wiecej $wiatéw chcemy ze sobg
pogodzi¢, tym trudniej dojs¢ do zgody).

Czas na TgXa — utwérzmy w Kile dokument typu ksigzka (Plik >Nowy >
Book), dodajmy potrzebne pakiety i wyprébujmy najprostszy graf. Catos¢ po-
winna wygladaé nastepujgco:
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"documentclass [adpaper, 10pt] {book}
"usepackage [autosize] {dot2texi}
"usepackage{tikz}
"usetikzlibrary{shapes,arrows}
"begin{document}
"begin{dot2tex}
digraph D
{

a”™-> b"-> ¢

a"-> c
}
"end{dot2tex}
"end{document}

Dokument zapisujemy, nastepnie uruchamiamy PDFLaTeXa (przycisk “* na
pasku narzedziowym) i podglad wygenerowanego pliku (ViewPDF — 2.

Aby uzyska¢ petng kontrole nad generowanym diagramem czesto przyjdzie
nam niestety wychodzi¢ poza skladnie Graphviza i wykorzystywaé specyficzne
opcje dot2texa, chociazby dlatego, ze dot2tex rysuje diagramy nieco odmiennie
niz Graphviz. Ale do niewielkich zmian nie trzeba sie diugo przygotowywac.

Dopiszmy etykiety:

a~[label="s_1", texmode=math]
b~ [label="$s_2$", texmode=raw]
c”[label="$s_3$", texmode=verbatim]

Opcja texmode wskazuje w jakim trybie jest zapisana etykieta. math ozna-
cza tryb matematyczny TgX-a, raw to ogélny tryb TgX-a (stad, aby uzyskac tryb
matematyczny, dopisujemy znaki $), a tryb verbatim wydrukuje tekst wprost
bez zadnych modyfikacji (to domyslny tryb).

Jezeli chcemy zlozy¢ calos¢ wyltacznie w trybie matematycznym, wygodniej
ustawié¢ go dla catego otoczenia:

"begin{dot2tex} [options=-tmath]
digraph D
{
a”-> b"-> ¢
a”™-> c
a” [label="s_1"]
b~ [label="s_2"]
c”[label="s_3"]
}
"end{dot2tex}

dot2tex wbrew swojej nazwie obstuguje wszystkie programy z pakietu Gra-
phviz, dot jest wybierany domyslnie. Struktura oczywiscie jest niezmienna, ale
w zaleznoéci od tego jaki program wybierzemy, uzyskamy inny ksztatt diagra-
mu.

Wyprébujmy circo

"begin{dot2tex} [circo]

0o
{
node [shape=circle] ° °
a™->b ; a”™-> c ; a’-> d e e o
a"->e ; a">f ; a’>g

a™->h ; a”™->1i ; a”-> j ° °
o 00
¥

"end{dot2tex}

(uzylidmy $rednikéw, aby zapisa¢ kilka polecert w jednym wierszu), otrzymu-
jemy rysunek grafu w ksztalcie gwiazdy.

Przy Iaczenie tylu narzedzi w formie jednego produktu nie obedzie sie
bez frustracji i pewnego wysitku, aby caloé¢ zmusi¢ do generowania takich
wynikéw, jakie my chcemy, jednak proste diagramy uzyskamy od reki. Zache-
cam wszystkich do wlgczenia zaré6wno Graphviza jak i dot2texa do swojego
warsztatu.

A moze wéréd Czytelnikéw Dragonii znajda sie zdolni programisci, ktérzy
stworzg edytor graficzny made in Poland dla Graphviza na miare Macowych
odpowiednikéw? Pingwinek czeka. ..

Odnosniki

[1] http://www.omnigroup.com/applications/OmniGraffle/

[2] http://www.graphviz.org/

[3] http://www.fauskes.net/code/dot2tex/

[4] http://tug.ctan.org/tex-archive/macros/latex/contrib/dot2texi/

[5] http://www.pixelglow.com/graphviz/ — Macowa, wzbogacona wersja Graphviza
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convert

Pewnego dnia $ciggnalem sobie dokument PDF. Nic nadzwy-
czajnego, 20 stron, kilka zdje¢ wielkosci 2MB. Otwieram go, tak
jak zawsze, za pomoca ePDFviewera — strasznie dlugo wczytuje
kolejne strony. Xpdf, evince, a nawet Adobe Reader 8 —wszystkie
dziatajg réwnie beznadziejnie wolno, a mi naprawe zalezalo na
tym PDF-ie. Wadliwy ten PDF musial by¢, podobny przypadek
byt kiedy$ z jednym z numeréw Dragonii ;). Jedyne co przyszio
mi do glowy, to przekonwertowaé go na cokolwiek innego (by-
le nie dokument tekstowy). Postanowilem przerobi¢ go na .png.
Najpierw otwieram terminal w nadziei, ze znajde co$ na ksztatt
pdf2png albo pdf2jpg. Niestety, brak. pdf2ps zrobito z tego pliku
700MB potwora. Nastepny krok — Google. Tutaj zostatem zasko-
czony — piszg zeby uzy¢ convert. I w tym momencie, zaczynamy na
powaznie ten artykul. Nie jestem grafikiem, a celem tego krétkie-
go artykulu nie jest oméwienie wszystkich mozliwo$ci programu
convert. Wolalem skupi¢ sie na tych, moich zdaniem, najwazniej-
szych w pracy biurowe;j.

Narzedzia tego uzywalem juz w kursie basha, do tworzenia miniaturek
plikéw graficznych, ale w zyciu byl nie pomyslal, ze poradzi sobie z PDF-em.
Program wchodzi w skiad pakietu ImageMagick, ktéry zapewne jest juz zain-
stalowany w Twoim systemie. Manual do convert jest naprawde imponujacy.
Dlatego zaczniemy od poczatku. Narzedzie to, w zatozeniu, stuzy do obrébki
plikéw graficznych w trybie tekstowym. Do testéw bedziemy uzywac pliku
start.png:

# identify start.png

start.png PNG 2272x1704 2272x1704+0+0 DirectClass 8-bit 6.13681mb 0.520u O:

Najprostszym zastosowaniem convert jest zmiana formatu pliku, np.:

# convert start.png start.bmp
# convert start.png start.jpg

O formacie docelowym informujemy w rozszerzeniu pliku. Nie musimy
troszczy¢ sie o wielkos¢ liter rozszerzenia. Ale mozemy tez tak:

# convert start.png start.pdf

02

OtrzymaliSmy piekny PDF ;) Bedzie mial on wymiary takie, jak wymiary
obrazu, co nie zawsze jest pozadane. Dodanie parametru -page A4 spowoduje,
ze wynikowy .pdf bedzie mial wymiary takie, jak kartka A4.

Na razie nic nie zmienialiSmy w naszym obrazie, czas wigc to zmienic.
Zaczynamy od zmniejszenia obrazu. Stuzy do tego parametr -resize szeroko-
$éxwysokos¢
# convert start.png -resize 800x600 maly.png

Program zmieni obrazek z zachowaniem proporcji tak, aby nie byt on wiek-
szy niz 800x600. Jesli podamy tylko jedng z wspétrzednych (-resize 800 lub
-resize x600), to druga program dobierze sam tak, aby proporcje obrazu (tzw.
aspect) nie zmienily sie. Jeli nie chcemy bawi¢ si¢ w wymiary, mozemy okresli¢
procentowo o ile majg sie one zmieni¢ — resize 150% powiekszy obraz o 50%.
Jedli chcemy zmieni¢ wymiary obrazka, nie baczac na proporcje, po wymiarach
stawiamy wykrzyknik, przyktadowo -resize 1000x200!

Teraz zajmiemy si¢ paleta koloréw. Nie trudno zgadna¢ jaki bedzie efekt
wykonania polecenia:

# convert start.png -colors 2 dwakolory.png

Musze przyznaé, ze w wypadku zdje¢ w duzej rozdzielczosci, organicz-
nie liczby koloréw do 2-6 przynosi niebrzydki efekt artystyczny. Za pomocy
opcji -modulate |,N (gdzie JN podajemy w %) zmienimy jasno$¢ obrazu do J%,
a nasycenie koloréw do N% procent. Przyktadowo -modulate 120,120 wyostrzy
przyblakle zdjecie — dobrze jest pobawié sie tymi opcjami. Czesto bedziemy
zamienia¢ obraz kolorowy na czarno-bialy (opcja -monochrome) lub odcienie
szaroSci:

# convert start.png -colorspace Gray szary.png

Uzycie parametru -sepia-tone procent% spowoduje, jak nie trudno zgadnad,
zapisanie obrazka w sepii. Jej intensywno$¢ regulujemy za pomoca %. Moze-
my réwniez obraca¢ obraz o dowolny kat. Stuzy do tego opcja -rotate kqt. Kat
oczywiécie podajemy w stopniach. Wr6¢émy jednak do punktu wyjécia, czyli do
dokumentu PDF. Konwertujac takowy na format png czy jpg, musimy liczy¢
sie ze stratami na jako$ci. Format PDF zostat stworzony jako format do druku
- pliki PDF wygladaja dokladnie tak, jak ich wydruk. Dlatego tez, sg skonstru-
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owane w taki sposéb, aby podczas powiekszania nie tracily na jakosci (dotyczy
to gtéwnie tekstu) patrz rysunki 11 2.

zgto

Rysunek 1. Fragment pliku PDF w powiekszeniu 300%

Rysunek 2. Ten sam fragment w 300% powiekszeniu pliku .png, otrzymanego poprzez
convert plik. PDF -page A4 plik.png

Na stronie projektu ImageMagick czytamy na temat konwersji z i do plikéw .pdf
i .ps: Use the right tool for the right job. And for this situation, ImageMagick is not the right . . . . L
tool (Uzywaj wlaéciwych narzedzi do danego zadania. W tym wypadku, ImageMagick DZleUJemy Wszystklm za udziat w ankiecie
nim nie jest). OczywiScie mozemy znaczaco podnie$é¢ wymiary plikéw graficznych —
przyktadowo za pomoca opcji -resize x2000, co jednak znaczaco zwiekszy ich wage.
Niestety, nic nie da si¢ z tym zrobi¢ bez uciekania sie do grafiki wektorowej. Gdy
dokument skfada sie¢ z kilku stron, kazda z nich zostanie zapisana w osobnym pliku Zwyciezcag w losowaniu zostat
(nazwa-numer.format).
Uzycie convert "vid:* indeks.png w katalogu zawierajgcym jedynie pliki graficzne, <. .
utworzy fotoindex (miniaturki wszystkich plikéw oraz podstawowe informacje o nich) Ryszard ze Swiebodzic
ze wszystkich plikéw w katalogu.
Moze rodzi¢ sie pytanie, po co w sumie bawi¢ sie w edycje plikéw graficznych
w trybie tekstowym? Pomyst wydaje sie co najmniej dziwny. Chodzi o to, ze taka metoda
jest nieprawdopodobnie wygodna w wypadku, gdy na ogromnej liczbie plikéw mamy Gratulujemy zwyciezcy, nag I'OdQ przeslemy pocztg
przeprowadzi¢ takie same operacje. Piszemy wtedy odpowiedni skrypt, zapuszczamy,
wracamy po chwili i wszystko gotowe. convert oczywiscie nie jest jedynym programem
do obrébki zdje¢ w wierszu polecen. Wiecej informacji mozna znalez¢ tutaj: Redakcja

Odnosniki

http://linux.about.com/od/commands/1/blcmdll_convert.htm
Skryptowaobrébkagrafiki-Hans-GoergE"0T4"sser-LinuxMagazine09/2004
Pracaz”grafikaz~liniikomend-PiotrWolny-Linux+06/2007
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Linux w biurze — AbiWord

Od dos¢ dlugiego czasu sys-
tem GNU/Linux jest wybierany
do petnienia roli serwera w réz-
nych instytucjach zaktadach i biu-
rach. Odpowiednio skonfigurowa-
ny, potrafi niezawodnie pracowac
i prawie nienagannie pelni¢ prze-
widziane dla niego role. Od pew-
nego czasu zaczyna takze tra-
tia¢ do uzytkownikéw domowych,
gdzie przewidziano dla niego zu-
pelnie inne zadania.

W duzej mierze stalo sie tak za przyczyng pakietu biurowego OpenOffice,
programu Gimp oraz przegladarki Mozilla Firefox. Cho¢ nie bede tu krytyko-
wal zadnego z wyzej wymienionych programoéw, to jednak bede zacheca¢ do
wypréobowania nieco innych aplikagji.

W biezagcym numerze postaram si¢ przedstawi¢ bardzo prosty i szybki
w dziataniu edytor tekstu AbiWord w wersji 2.6.0.

Na sam poczatek troszeczke historii

Program AbiWord poczatkowo byt produktem firmy SourceGear Corpora-
tion, ktéra ostatecznie jednak zdecydowata, ze program ten bedzie rozwijany
jako catkowicie wolny projekt. Wersja 1.0 ukazata sie 19. kwietnia 2002 r., wersja
2.0 - 15. sierpnia 2003 r.

Dzi§ program jest dostepny dla systeméw operacyjnych GNU/Linux, Mi-
crosoft Windows, Mac OS X, a rozpowszechniany jest na warunkach licencji
GPL. Program jest dostepny w 113 wersjach jezykowych.

Skad pobracé i jak zainstalowaé

Program AbiWord jest dolaczany do wiekszosci dystrybucji Linuksa, jest
bowiem domys$lnym edytorem tekstu dla srodowiska GNOME, wiec nie mu-
simy specjalnie si¢ trudzi¢, aby do zdoby¢. Dla innych systeméw operacyjnych
istniejg gotowe paczki instalacyjne lub mozna go samodzielnie skompilowa¢
pobierajac Zrédta programu.

Jezeli chcemy mieé¢ zainstalowang najnowsza jego wersje, najlepiej odwie-
dzi¢ strone projektu [1], a pobrana stad wersja bedzie na pewno najnowsza.
Dodatkowo, na stronie projektu mozna znalezé wiele ciekawych informacji
O programie.

abiword - Mozilla Firefox

plik Edycja Widok Historia Zakladki Narzedzia Pomog

Q-0 - O € Q A hupuwww.abisource.com/ - Gl abiword
Mandriva 7 Mandriva Store - Mandriva Expert ©- Community - Mandriva wiki E§jamendo
AbiWord D
Word Processing for Everyone | Main Site | Miror(al) |
AbiWord Home
T Welcome to AbiWord!
Screenshots
Download . . R "
Plugins AbiWerd is a free word processing program similar to Microsaft® Word. It is suitable for a wide variety of word processing tasks.
‘Eiuut,e;;s Download AbiWord
Our latest stable release is version 2.6.3. It's available for a number of languages and operating systems. Release Notes, Changelog,
Information Download.
‘About Abiword
License
Mailing Lists
Projects This tour explains in a nutshell what AbiWord is capable of. Have a look to see what functionality AbiWord has to offer you!
Planet AbiSource
Publications Screenshots let you see what AbiWord looks like while its running. They can give you a good feel for what AbiWord is like without
downloading the program.
Support
System Regs. Reviews
User's Manual AbiWord is a greatword processor, and has attracted a lot of attention. We've assembled a collection of the many reviews that peaple have
FAQ written about Abiword.
Reporta Bug
Get Help Awards
Knowledge Base Here you can see photos of the impressive awards that AbiWord has received. Thanks to the Abiword developers for creating such a great
program!
Contribute
Suggest deas AbiWord
Triage Bugs
Quality Assurance] Mar 30, 2008
ioninle AbiWerd 2.6 has been released! This milestone brings better language suppert, an innovative experimental collaboration plugin, OpenXML
ot
Beknes import and a whole lot more! Get it today. See the release announcement here.
Search: Enchant
November, 2005
ij Enchant 1.2.0 has been released. Enchant is a new cross-platform abstract layer to spellchecking. Enchant has been proposed to be a
i P g
Freedesktop.org standard.
A~
Zakoficzono

_3 AN@ n 2 3 a4 @abiword-MozilaFire: %W DB w9 alR@ ﬂ:'ﬁ._
Rysunek 1. Strona domowa programu AbiWord

Obstugiwane formaty

Aktualna wersja programu obstuguje wiekszoé¢ popularnych formatéw plikéw tek-
stowych, wlaczajac w to format zapisu stosowany przez dwa najbardziej popularne
edytory tekstu na $wiecie, doc (programu Microsoft Word) i odt (programu OpenOf-
fice.org Writer). Oprécz tych formatéw mamy dostepne réwniez formaty rtf, html, ps
oraz wiele innych. Domyslnym formatem zapisu jest abw, opierajacy sie na formacie
XML.

Magazyn usythownikow Linuksa
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Obok zwyklego zapisu jest tez mozliwos¢ eksportu dokumentu do innego formatu.
Podobnie jak w przypadku zwyklego zapisu, takze w przypadku eksportu mamy do
wyboru szeroka game formatéw.

(& Dokument_1 -0 x
Plik Edycja Widok Wstaw Format Narzodzia Tabela Dokumenty Pomoc

F 8 & ® Szerokosc strony ¥

Normal = | Times New Roman e ls aag |E==E = T~ 7

1

2

3

4

5

Strona: 1/1 ins default pl-pL

B caicow <2 =@ @ : > ¢ oookmena
Rysunek 2. Okno programu

% ¢ B mopuEame 9:38,]

Chciatbym tu nadmieni¢, ze obstuga formatéw moze by¢ realizowana z rézng sku-
tecznoscia. Jest to zalezne od wielu czynnikéw, ale podstawowym jest dobre udokumen-
towanie formatu plikéw. Jak wiemy, w przypadku formatu doc jest to sprawa nie do
korica jasna, dlatego obstuga tego formatu niekoniecznie musi wszystkich zadowolié.
Oczywiécie problemy pojawiajg dopiero wtedy, jesli w dokumencie wykorzystujemy
wiele obiektéw (tabel, grafik, wykreséw itp.).

Zapis pliku jako...

MNazwa: ||

= Przeglgdaj inne foldery

4 uesr Utwaérz folder
Miejsca Nazwa ¥ Zmodyfikowany
@ szukaj Dokumenty 25.04.2008
) Ostatnio Muzyka 25.04.2008
Obrazy 25.04.2008
&3 Pulpit Pobrane 25.04.2008
L systemp " B Pulpit piatek

Serwery || |+ tmp Dzisiaj 0 17:51

(= stacja dy "B wideo 25.04.2008

(5) 2008.1-0 Powerpack-2008.1.svg 25.04.2008

] Badziew & puls-adsi.m3u piatek

[ irish < | rmfmasocc.asx Dzisiaj o 17:51
] 3 |2 starter_guide_2007 pdf 25.04.2008

Zapisz plik typu: Abiword (.abw, .zabw, abw.gz) 2

Rysunek 3. Okno dialogowe z wyborem formatu zapisu dokumentu

Pierwsze wrazenia

Pierwszg rzecza, ktérg od razu daje sie zauwazy¢, jest czas uruchamiania sie aplika-
Gji — otwarcie pustego dokumentu i érodowiska pracy jest praktycznie natychmiastowe.
Poréwnujac to do Writera z pakietu OpenOffice jest to nieporéwnywalnie krétszy czas,
w tym wzgledzie jest chyba bezkonkurencyjnym edytorem tekstu.

Niestety nie jest juz tak kolorowo, jezeli programowi zadamy do otwarcia zlozony
dokument — najbardziej jest jest to widoczne przy formacie doc. Nie powinno to dziwié,
gdyz nie jest to natywny format zapisu stosowany przez AbiWord. Niemniej jednak
nie da sie nie zauwazy¢, ze program wymaga duzo mniejszych zasobéw systemowych,
w poréwnaniu z innymi aplikacjami tego typu.
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Co po uruchomieniu?

Klasyczny uklad okna z paskami skrétéw nie odbiega zbytnio od innych edytoréw
tekstu, cho¢ od razu wida¢ tez, ze jest ich nieco mniej, a oznaczenia ikon sg troche inne.
Przegladajac szczegdlowiej pozycje menu, mozna jednak odnalezé wiekszosé po-
trzebnych na co dzien pozycji, a ich ulozenie jest dobrze dobrane do intuicji uzytkowni-
ka programéw typu edytor tekstu. Dzieki temu z ich odnalezieniem nie powinien mieé
problemu nikt, kto potrafi korzysta¢ z jakiegokolwiek klasycznego programu biurowego.

Jakie mozliwosci?

Cho¢ jak juz pisalem wczesniej edytor wydaje sie dos¢ ubogi, to jednak jest to tylko
pierwsze i w dodatku zludne wrazenie, poniewaz mamy mozliwo$¢ skorzystania m. in.
z gotowych szablonéw dokumentéw, galerii obrazéw dolaczonych do programu, narze-
dzi sprawdzania pisowni, wstawiania i formatowania tabel. Mozemy wstawia¢ grafike
zewnetrzng, hipertacza, pola tekstowe, istnieje mozliwo$¢ dodawania pél z informacja-
mi o dokumencie (data, godzina, liczba stron itp.), nagléwkoéw, stopek, numeréw stron,
przypiséw i zakltadek.

Lista stylow

Style

I Styl tytutowy

B Styl listy

P Style przypisow

= Style zdefiniowane przez uzytkownika

P Inne style

Rysunek 4. Okno wyboru stylu

Edytor daje mozliwo$¢ korzystania z predefiniowanych styléw oraz tworzenia wia-
snych, co w znaczacy sposéb przyspiesza prace edytorskie nad diuzszymi tekstami.
Mozemy zmienia¢ marginesy wielko$¢ obszaru roboczego, nagléwkoéw i stopek. Istnieje
mozliwo$¢é generowania automatycznego spisu tresci na podstawie struktury dokumen-
tu, przygotowanej w oparciu o style.

Dokument moze sklada¢ si¢ z kolumn, ktére dodatkowo mozemy rozdzieli¢ pozio-
mga linig. Formatowania akapitéw mozna dokona¢ w bardzo dokladny sposéb, dzieki
narzedziu przypominajgcemu do ztudzenia odpowiednik z innych edytoréw tekstu.

Akapit

.
Wciecia i odstepyi Podziaty wiersza i strony

-

Wyréwnanie: | Do lewej = Dla pisma od prawej do lewej
Wcigcia wierszy

Od lewej: | 0.0000in Pierwszy wiersz: lle:

Od prawej: | 0.0000in (bez wcigcia)

L1

Odstepy w pionie

Przed: | Opt Z interlinia: Liczba:
Po: Opt Pojedyncza =
Podglad

Ota praykladawy akepit majgcy za zadanic pakazed Ci jok zadziclajz apcje
farmatawania ktdre wybiersesz w tym migjscu. Jed s 1 5w
tekst, proed wybraniem tj apeji musisz umicicid kumar w wybranym akapicie
swajega dakumentu.

Pomog Tabulatory... oK

Rysunek 5. Kreator formatowania akapitu

W programie mamy narzedzie wspierajace prace grupowe nad dokumentami po-
przez §ledzenie zmian.

Do dyspozycji mamy cztery paski narzedzi: Standardowy, Formatowanie, Tabela, Extra
oraz pasek stanu, co w znaczacy sposob ulatwiajace prace z programem. Kazdy z nich
mozemy ukry¢ lub wyswietli¢ w zaleznosci od potrzeb wybierajac odpowiednig pozycje
w menu Widok.

Wielkim atutem programu jest wykorzystywanie wielu wtyczek, mniej lub bardziej
potrzebnych, ktérych dodawanie jest bardzo proste. Wéréd nich mozna znalez¢é nawet
taka, ktéra pozwala na wyszukanie zaznaczonego stowa w encyklopedii (Wikipedii).

Program AbiWord umozliwia wstawianie i formatowanie wielopoziomowych list
numerowanych i wypunktowanych, co wiecej w tym wzgledzie dziala bardzo dobrze.
Oczywiscie edytor jest réwniez wyposazony w podstawowe narzedzia do formatowania
tekstu, zmiany wielkosci kroju, koloru i wygladu fontu — sg zaadoptowane praktycznie
wszystkie podstawowe opcje zwigzane z formatowaniem tekstu.

Magazyn usythownikow Linuksa
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Preferences

:0gdlne! Documents | Sprawdzanie pisowni

Interfejs uzytkownika
+ Migajacy kursor
Dopusc niestandardowe paski narzedzi

Fy

Jednostki: | cale et
@Wybierz kolor tta

Application Startup

v Automatycznie taduj moduty znalezione podczas uruchamiania programu

Rysunek 6. Okno ustawieni programu

Przeznaczenie

W moim odczuciu AbiWord moze spokojnie zastapié¢ inne edytory tekstu w wiekszo-
Sci przypadkéw. Doskonale nadaje sie dla uzytkownikéw piszacych proste dokumenty
z niewielkg liczbg obiektéw zewnetrznych. Jest przy tym bardzo szybki i nie pochtania
nadmiernie zasobéw systemowych. Preferowang grupa odbiorcéw sa osoby posiadaja-
ce nieco starszy sprzet, o mniejszych mozliwosciach: tu AbiWord jest bezkonkurencyjny
w swojej klasie. Mozna w nim spokojnie napisa¢ podanie, CV, referat czy nawet prace
dyplomowa.

Krotka ocena

Na plus:

— szybkos¢ dziatania,

— prosta obstuga,

— niskie wymagania sprzetowe,

— duza liczba obstugiwanych formatéw,

— niewielki rozmiar,

— dostepny dla réznych systeméw operacyjnych,

— mozliwosé zwiekszenia funkcjonalnoéci poprzez dodatkowe wtyczki.
Na minus:

— brak petnej kompatybilnosci z formatem odt,

— ubogi system obstugi tabel,

— btedy przy duzych, rozbudowanych i skomplikowanych dokumentach,

— nieco ubogi w narzedzia typu kreator,

— grafika bywa niepoprawnie wyswietlana.

Co dalej?

W przyszlym numerze Dragonia Magazine postaram si¢ przedstawié¢ kolejny edytor
tekstu, poréwnujac go do AbiWorda, a bedzie nim program KWord nalezacy do pakietu
biurowego KOffice.

Odnosniki

[1] http://www.abisource.com

dragopja.
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Baza pod kontrolg PHP — czes¢ |

W poprzednich numerach Dra-
gonii opisywatem podstawy ob-
stugi baz danych MySQL, wyko-
rzystujgc do tego celu konsole,
a doktadniej rzecz biorgc konsolo-
wego klienta mysql. Od biezacego
numeru bede to opisywag, ale wy-
korzystujac jezyk skryptowy PHP.
W pierwszej czesci opisze sposéb
polaczenia z baza danych z poziomu jezyka PHP oraz przedstawie
podstawowe operacje z tym zwigzane. Caloé¢ skryptéw bedzie
dotaczona do numeru Dragonii, aby wam bylo tatwiej przyswoic
i przetestowaé materiat.

Informacje wstepne

Piszac wszystkie artykuly, zawsze staratem sie opisywa¢ wszystko jak naj-
proéciej, aby kazdy, nawet ten rozpoczynajgcy przygode z tego typu operacjami,
moégt poradzi¢ sobie bez probleméw. Dlatego na samym poczatku kilka zdari
wstepu.

Przed przystapieniem do wykonywania é¢wiczen opisanych ponizej, musimy
sie upewnié, ze jesteSmy do tego celu przygotowani. Co nam jest potrzebne:
— serwer WWW (np Apache),

— serwer baz danych MySQL,
— parser PHP skonfigurowany do pracy z serwerem WWW i bazami danych

MySQL.

Mozna by tu wypisaé szczegdétowe pakiety, ale jest to zalezne od dystrybucji
i dlatego ja nie bede teraz si¢ w to zaglebia¢. Nalezy wiec zainstalowa¢ pakiety
zawierajace ww. aplikacje, a nastepnie uruchomi¢ odpowiednie procesy.

Jezeli pracujemy na koncie uzytkownika o ograniczonych prawach, nalezy
zadbac o to, aby do serwera Apache byt doinstalowany modut odpowiadaja-
cy za udostepnianie podkatalogu domowego uzytkownika public_html. Inng
metodg jest korzystanie z katalogu gtéwnego Apache. W tym wlasnie katalogu
bedziemy zapisywac kolejne pliki ze skryptami PHP obstugujacymi nasza baze
danych.

Umownie, kazdy kolejny przykltad skryptu bedzie mie¢ nazwe cw_nr.php;
wprzypadku gdy bedziemy korzysta¢ z innych plikéw, wyraZnie to zaznacze.

Wszystkie czynnosci instalacyjne wykonujemy na samym poczatku. Nastep-
nie, przy pomocy konsoli, tworzymy baze test oraz uzytkownika user ustalajac
dla niego hasto cwiczenia (mozemy wykorzysta¢ poprzednig serie artykutéw).

Chcialbym tu jeszcze nadmieni¢ iz, artykul jest pisany na tyle ogdlnie, ze
moze by¢ wykorzystany nie tylko przez uzytkownikéw systemu GNU/Linux
czy Unix, ale takze posiadaczy innych systeméw operacyjnych, jak cho¢by Mac
OS X czy nawet Windows. Jednak w pewnych fragmentach informacje sa ukie-
runkowane na uzytkownikéw LAMP (Linux Apache MySQL PHP).

Pierwsze kroki - taczenie z baza

W przypadku korzystania z PHP do obstugi bazy danych MySQL, podob-
nie jak w przypadku kazdego innego klienta, pierwszg czynnoécig jaka musimy
wykona¢ jest polgczenie si¢ z bazg danych. W naszym przypadku, do tego celu
stuzy funkcja mysql_connect(). Jej skladnia przedstawia si¢ nastepujgco:

udzial=mysql"_connect([string serwer
[, string uzytkownik [, string hasto]]])

To jakg posta¢ przyjma parametry funkcji jest zalezne od ustawieri serwera baz
danych, ktére juz mieliémy wczesniej przygotowaé do wykonywania ¢wiczen.
Jednak, ogdlnie rzecz biorgc, parametry te to:

— serwer - adres serwera, najczeéciej jest to localhost, czasami tylko adres innej
maszyny, na ktérej jest zainstalowany serwer MySQL

— uzytkownik - nazwa uzytkownika w bazie danych,

— haslo - hasto podanego uzytkownika.

Funkcja zwraca warto$¢ w postaci identyfikatora potaczenia, w przypadku
gdy potaczenie zakoriczylo sie sukcesem lub wartoé¢ FALSE, w przypadku gdy
nie udato sig, z jakich$ przyczyn, nawigza¢ polaczenia. Zwrdcony identyfika-
tor polaczenia mozemy pédzniej wykorzysta¢ w celu wykonywania dalszych
operacji na bazie danych, aby sesja byla poprawnie rozpoznana.

Napiszmy teraz pierwszy skrypt, ktéry polaczy sie z baza danych na lo-
kalnym komputerze. Sesja bedzie dla uzytkownika o nazwie user z hastem
cwiczenia. Zgodnie z nasza umowg jest to pierwszy skrypt i jego nazwa to
cw_1.php.
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1 <html>

2> <head>

3 <meta http-equiv="content-type"

4 content="text/html; charset=IS0-8859-2">
5 </head>

6 <body>

7 <7php

s include("pliki/dane.php");

9 $udzial=@mysql_connect ($host,$user, $passw) ;
10 if ($udzial)

11{

12 echo "Potaczenie zakofnczone sukcesem";
13}

14 else

15 {

16 echo "Nie udato si¢ nawigzac potaczenia";
17}

18 mysql_close($udzial);

19 7>

20 </body>

21 </html>

Dodatkowo, w tym ¢éwiczeniu zostal wykorzystany plik dane.php, ktéry ma
by¢ umieszczony w katalogu pliki. W pliku tym, zapisaliSmy podstawowe dane
o adresie serwera, uzytkowniku (jego login i hasto do serwera baz danych) oraz
o samej bazie danych. Struktura tego pliku jest bardzo prosta — przedstawia sie
nastepujgco:

Mozilla Firefox

Plik Edycja Widok Historia Zakfadki
C-O0-0080

Mandriva Store

Narzedzia Pomoc

[=[.4) [E]] &)

Mandriva Wiki @§jamendo

2+ http:j/localhost/~uesr/

Mandriva Mandriva Expert Community

Polgczenie zakonczone sukcesem

Zakonczono

Rysunek 1. Wynik poprawnego polaczenia z baza danych

<?php
$host="localhost";
$user="user";
$passw="cwiczenia";
$db="test";

>

Dlaczego te dane mamy w oddzielnym pliku? Ot6z taki sposéb jest najlepszy z kilku
wzgledéw. Po pierwsze — tatwos¢ modyfikacji, po drugie — bezpieczeristwo.

Omoéwmy teraz krétko skrypt cw_1.php, ktéry sklada sie z dwdch czesci: poczatek
to zwykly kod HTML, druga czes¢ to wlasciwy kod PHPF, w ktérym pierwsza jego
linia dotgcza plik dane.php, kolejna linia zawiera kod, ktéry wywotuje polgczenie z baza
danych. Funkcje mysql_connect poprzedziliémy znakiem @, jest to po to, aby ewentualne
bledy nie zostaly wyswietlone w przegladarce — ze wzgledéw bezpieczeristwa jest to
wysoce wskazane.

Aby zobaczy¢ efekt dzialania naszego skryptu, wpisz w przegladarce adres
http:/flocalhost/ users/cw_1.php i zamiast users nazwe uzytkownika, jesli dane s3 w ka-
talogu domowym lub nic, jesli dane s3 w katalogu gtéwnym.

Mozilla Firefox

Plik Edycja Widok Historia Zakfadki Narzedzia Pomoc
Q - @ - @ @ O s http:/flocalhost/~uesr/ |'| ol ] -v| | ]
Mandriva Mandriva Store Mandriva Expert Community Mandriva Wiki [§Jamendo

Nie udalo sie nawigza¢ polgczenia

Zakonczono
Rysunek 2. Wynik blednego polaczenia z bazg danych

W kolejnej linii mamy instrukcje warunkows, ktéra sprawdza czy polaczenie z baza
danych nastgpito. Jesli tak, to zostaje wykonana instrukcja pierwsza, jesli nie, to wykona
sie instrukcja druga. Na samym koricu skryptu, mamy funkcje mysql_close() stuzaca do
zamykania sesji z bazg danych oraz zakorniczenie dokumentu HTML.

Cho¢ nikomu bledéw w polaczeniu z bazg nie zycze, to jednak wskazane jest na-
uczy¢ sie obstugiwaé bledy. Oto przyklad zawierajacy interesujgce nas operacje:

$udzial=@mysql_connect ($host, $user, $passw)
OR die(’Brak potgczenia z"bazg MySQL: ’,
mysql_error());

Magazyn uzythownikow Linuksa
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// Dolagczenie pliku odpowiadajgcego za polgczenie z“bazg danych
include("pliki/mysql"_con.php");

// Zbidr instrukcji i~zapytain do bazy danych,

10 // ktérych jak na razie jeszcze nie ma

//Zamknigcie polgczenia z"baza

12 mysql"_close("$udzial);

Podstawowe operacje

Przejdzmy teraz do kolejnej czesci, a mianowicie wykonywania podstawowych ope-
racji na bazie danych.

Na samym poczatku musimy wybra¢ konkretng baze danych. Stuzy do tego celu
zapytanie mysql_select_db(), w ktérej jako parametr podajemy nazwe bazy danych. W na-
szym przypadku bedzie to baza test.

Jezeli nie nastagpi polaczenie z baza danych, to zostanie wyswietlony ciagg znakéw 1 <html>
sktadajacy sie z komunikatu ‘Brak potaczenia z bazg MySQL: ’ i szczegétowej informacji > <head>
o bledzie zwréconej przez funkcje mysql_error(). 3 <meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=IS0-8859-2"/>
Tak zmodyfikowany skrypt, a wlasciwie czes¢ skryptu odpowiedzialna za polaczenie 4 </head>
z bazg danych, pomoze nam, w razie probleméw, w ich wyeliminowaniu. 5 <body>
6 <7php
7
8
9

1

=

13 7>
@mysql_select_db("$db) OR die 14 </body>
(’Nie mozna wybraé bazy’, 15 </html>

1 ;
mysql_error() Oczywiscie, nasz plik bedzie nosi¢ nazwe cw_2.php, kolejne pliki beda w wiekszosci

Podobnie jak w poprzednich przyktadach, tak i w tym uzyliémy znaku @ do ukrycia przypadkéw modyfikacja powyzszego.
ewentualnych bledéw a ich obstuge zleciliémy klauzuli OR die().

. . Zakonczenie
Podsumowanie i uporzqd kowanie W razie jakichkolwiek pytan, watpliwosci lub sugestii mozna pisa¢ do mnie mail:
Mozemy teraz juz zapisaé calos$¢ operacji zwigzanych z polaczeniem z bazg danych krzysztof biskup@dragonia.pl lub na forum. Postaram sie wyjasni¢ wszystko, w miare
w jednym skrypcie, ktéry bedzie nazywa¢ si¢ mysql_con.php. Oto jego zawartos¢: moich mozliwosci.
<?php
// informacje potrzebne do nawigzania potaczenia Odnos$niki
$host="localhost";
$user="user"; [1] http://httpd.apache.org
$passw="cwiczenia"; [2] http://www.php.net
$db="test"; [3] http://www.mysql.com

// Nawigzanie potaczenia
$udzial=0mysql_connect ($host, $user, $passw)
OR die(’Brak potaczenia z~bazg MySQL: ’,
mysql_error());

//Wybdr bazy
@mysql_select_db("$db) OR die
(’Nie mozna wybraé bazy’,
mysql_error());

>

Skrypt ten mozemy juz zapisa¢ w katalogu pliki. Bedzie on odpowiadat za polaczenie
z baza danych. Calos¢ dokumentu wykorzystujacego nasz skrypt bedzie przedstawiac
sie nastepujaco (jest to w pewnym sensie jedynie szkic, poniewaz na razie nie wykonu-
jemy na bazie zadnych operacji):

numer 23 — 2008 42

dragopja.


http://httpd.apache.org
http://www.php.net
http://www.mysql.com

JAlbum

Stow kilka o catkiem fajnym programie dla pasjonatéw fotogra-
fii, prostym sposobie tworzenia przyjemnych dla oka galerii zdje¢
oraz o... zabie.

JAlbum to napisany w javie program do tworzenia galerii zdje¢. W odréz-
nieniu od najprostszych rozwigzan oferuje znaczng liczbe réznorakich szablo-
néw umozliwiajacych dostosowanie wygladu galerii do prezentowanej tresci,
a w pewnym stopniu takze upodobani wiasciciela. Wygenerowany album nie
powala moze przejrzystoécig kodu, jego poprawnos¢ tez pozostawia nieco do
zyczenia (ramki? — a fe!) — jednak uwzgledni¢ nalezy fakt, ze strony generuja
si¢ w petni automatycznie.

Co wyréznia JAlbum sposréd innych rozwigzan tego typu? Program two-
rzy calkiem zgrabne i dopracowane graficznie albumy. Oczywiscie mozemy
polemizowaé czy si¢ komu$ podobajg czy nie — jak w przypadku kazdego
gotowego rozwigzania. Program nie oszatamia predkoéciag dzialania — majac
jednak na uwadze, ze jest to rozwigzanie java'owskie oraz uwzgledniajac fakt,
ze w trakcie generacji nie wymaga zadnej ingerencji uzytkownika, mozna mu
to wybaczy¢ i w, tak zwanym, miedzyczasie skoczy¢ na kawe czy inne napoje
wyskokowe.

Zerknijmy, co oferuje nasz program.

Instalacja

Pobieramy program ze strony producenta [1].

Samo zainstalowanie programu jest nad wyraz nieskomplikowane — insta-
lator przypomina raczej rozwigzania rodem z Redmond, tak wiec uzytkownicy
oczekujacy dlugiego i zawitego grzebania w konsoli i plikach konfiguracyjnych,
mogg poczu sie rozczarowani. Jedyne, z czym instalator miewa problemy, to
wykrycie wirtualnej maszyny javy — w tym wypadku nalezy wskazac jg recznie
albo rozpocza¢ wyszukiwanie. W skrajnym wypadku (aa, przeciez nie mam) —
zainstalowac.

B Jalbum

Wybierz wirtualna maszyne Java ktora bedzie uzywana
przez zainstalowana aplikacje

fusribin/java

WiysZUKLj Inne UiIErZ INne...

Rysunek 1. Instalacja — wybdr maszyny Java

i

& Jalbum

Whbierz folder docelowsy dla tej instalacji.

Gdzie zainstalowad?
Jfopt/JAlum |

Prziwrdc dormyslny folder || iibdierz, |

Rysunek 2. Instalacja — wybér miejsca instalacji

i
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Album Pierwsze uruchomienie

Na starcie przywita nas sympatyczna zabka — maskotka JAlbum (o ktérej stéw kilka
w dalszej czesci artykutu), po dluzszej chwili (java...) z czeludci systemu wyloni sie

Gdzie utworzy powiazania? .
gléwne okno programu.

% W folderze giivwnym

) Inne; Uiytkowanie

JAlbum nie jest programem o zbyt rozbudowanym menu (co wcale nie oznacza
ubogiej funkcjonalnosci!). Znaczenie wiekszosci funkcji jest badZz od razu oczywiste,
badz staje sie takim po pierwszym uzyciu, tak wiec oméwione zostang tylko wybrane.
W zasadzie jedyna godna uwagi opcja to Konfiguracja, w ktérej ustawiamy parametry
tworzonego albumu - jej tez przyjrzymy sie blizej.

) Nie twirz powiazan

JAlBUm
Plik Edycja Widok Album Narzedzia Pomoc

E:} Dodaj ﬂ Moy katalog o Usuf ' ‘ O Opis '

e

Rysunek 3. Instalacja — tworzenie dowigzan

Szahlan [[Chamelean =]
- Stnd |Black.css |Z]|
Cratulacje! Program JAlbum zostat pomysinie zainstalowany w Wigce] szablondw
of folderze:
v Lo Konfiguracja I
Fopt/)Album ||| 'l'ﬁ
[}
. Marisnij "Zakoncz", aby zakofnczy dziatanie instalatora. Utwdrz alburn
- (@ Wszystkie ohrazy (O Twdka zmienione
-~
S)

‘ # Utwirz alburm ‘
| @ roooian |
l 8 Fublikowanie I

Wbierz obrazy lub katalogi zawierajgce obrazkii kliknij Utwérz album

Rysunek 5. Opcja Konfiguracja

e

Rysunek 4. Zakoniczenie instalacji

Magazyn uzythownikow Linuksa
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Zaktadka Album Zaktadka Obrazy
Jak sama nazwa wskazuje — zawiera podstawowe ustawienia albumu, takie jak spo- Ustawienie parametréw uzytych grafik — by¢ moze bedziesz chciat je przeskalowac.
s6b uktadu miniatur fotografii, katalog albumu czy sposéb sortowania zdje¢ — nie ma Tez za bardzo nie ma si¢ nad czym rozwodzi¢.

sie tu nad czym rozwodzié.

enia albumu

o = @ N B

Album | Obrazy Mawigacja Zaawansowane Chameleon

Doktadnosé skalowania

Katalog obrazkiw | | |LJ
— _ ’ b4 '
Katalog docelowy  [aloum | |LJ Whatadzanie 6 .. .2,5. o .5,0. 0o .?,5. 0 160
LI Ceneruj co katalogu Zrdchowego Jakosé JPEG Peocnpe e cpece oo [ Progresywiy JPEG

0 25 50 75 100

kolejnosc obrazkiw Uktad miniatur

Data ] Kalurmny: Wielkosc obrazkdw
iy e Bl
a L

[ odwracany

[ Majpierw katalogi

Zamknij

Zamknij

Rysunek 7. Zakladka Obrazy

Rysunek 6. Zakladka Album

Magazyn usythownikow Linuksa
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Zaktadka Nawigacja
Okresla sposéb przemieszczania si¢ miedzy fotografiami. Osobiscie preferuje opcje
Odnosniki do oryginatéw przez skalowane obrazki (czytaj: miniatury).

Album  Obrazy [Mawigacja Zaawansowane Chameleon

Odnosniki obrazkdw

S5 |
= |
@ Odnosniki ko do skalowanych obrazkiw

() Odnosniki do oryginatdw

O Odnosniki do oryginatdw przez skalowane obrazki

[ Kopiuj oryginaty abrazkdw

[#] Generuj strony abraz dw

Rysunek 8. Zaktadka Nawigacja

Zaawansowane

Z bardziej interesujgcych opcji wymieni¢ nalezy mozliwo$¢ ustawienia kodowania
wynikowej strony www (w zakladce Album) czy iloéci danych dofaczanych do zdje¢
(Metadata).

Album  Obrazy Nawigacja [Zaawansowane| Chameleon

Abum | Metadata | Mazwy | Zmienne uzkownika |

Fodowanie |ISO—8859—1 E| ] Zapisz UTF-8

Farmat daty | | prayktad: yasy-Mh-dd HH:mm:ss

WZzarzec pomijania |\..“ |

[¥] Przetwarzaj podkatalogi [] U2y miniatur w ikanie folderdw
[] Przetwarzaj ndko zmienione katalogi [#] Zwadete wizvtywania obrazow
[ whSwietl podkatalogi na stronie indexu

[] wdlucz domysinie nowe obrazy

Rysunek 9. Zaktadka Zaawansowane

Magazyn uzythownikow Linuksa
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Zaktadka Chameleon

Ogrom opdji przeraza juz na wstepie, wiec zamykamy jg czym predzej. (Generalnie:
zawarte sg tutaj ustawienia do jednego z szablonéw, o nazwie — jakze by inaczej —
Chameleon. Nie uzywatam — na wszelki wypadek.)

e ' .
Y Ustawienia albumu

o m & 5\ NS

Album  Obrazy Mawigacja Zaawansowane |Chameleon

22 Miniatury ] 8 Pokaz slajddw ] 4| zdjecia l I3 Meta-dane l {0 Firtry
6% Ustawienia ghiwne ] [d] Design ] @ Info o Albumie l G strona indeksu
L Ksiega gosei — Header/Faoter ﬂ Selling Photos I @ 0.

Strona indeksu

Rozmiar i px [ Rating

[ Onky at top level

Pokaz slajddw
Rozmiar ¥ px [ Rating

Cesign

Font size Highlight color ([

[ Ascending arder

[] Email notification  Email address |

FPomoc

Rysunek 10. Zaktadka Chameleon

Generacja albumu

Gdy juz zaznajomimy sie z funkcjonalno$cig programu i ustawimy wybrane parame-
try albumu, a nade wszystko wybierzemy swéj wymarzony szablon, czas na generacje
albumu. Wybér szablonu nastreczaé moze nieco problemoéw, jako ze kazdy jest bardzo
dopracowany. I tak mozemy wybieraé pomiedzy szablonami idealnymi do tworzenia
rodzinnych albuméw, prezentacji zdje¢ lubnych czy przyrody.

Aby wygenerowac¢ album, nalezy oczywiscie wskaza¢ katalog lub pojedyncze zdjecia
skladajace si¢ na ostateczne rozwigzanie. Nastepnie naciskamy przycisk Utwoérz album
i... idziemy na kawe, potem drugie $niadanie, a przy wiekszej liczbie fotografii takze
i obiad...

Plik Edycja Widok Historia Zakladki Narzedzia Pomog

@ - @ (%] m ‘D http:/folka.unixy.plfalburny

4= b

[x[B] [Gl:[co0gls 5@ -

Date: 22.04.0817:36 |

Zakoriczono I@

Rysunek 11. Galeria utworzona za pomoca szablonu Nature

Magazyn uzythownikow Linuksa
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Skiny

Ze strony [2] mozna Sciaggnaé wiele dodatkowych skérek (szablonéw). Ich instalacja

| to juz koniec

Czujesz niedosyt? — zapraszam do zabawy z programem.

jest banalnie prosta: Sciggamy archiwum *.zip i rozpakowujemy je w katalogu ze skinami

(zapytasz ktéry to? oczywiscie skins). Restart programu i mozemy cieszy¢ sie nowym

szablonem galerii.

Y

£ Do

5 JAlBUm
Plik Edycja Widok Album N

aj ﬂ Moy katalog

Szahlon [Chamelean

Stnd

[

Utwidrz

@ sz

Chamelean
ExhibitPlus
Family
FotoPlayer_w2
Mamba
Minirmal
Mature
ShowOff

-

# Utwdrz album

@ oo

|

8 Publikowanie

|

ey
f‘t‘{‘-_u\‘
Ly

Odnosniki

[1] http://jalbum.net/
[2] http://jalbum.net/skins

m BrowseUserAlbumsPage&album=1346

Wyhbierz obrazy lub katalogi zawierajgce obrazkii kliknij Utwdrz album

Rysunek 12. Nowy szablon o nazwie FotoPlayer

Dor

Kim jest Dor? Dor — sympatyczna zabka — to maskotka
JAlbum. Jak mozemy dowiedzie¢ si¢ ze strony twércéw, Dor
zanim stata si¢ twarzg JAlbum byta ulubiong pacynka Davi-
da (mowa o Davidzie Ekholmie — pomystodawcy i twércy
programu), ktéry w wieku okolo 6 lat napisat o niej 16 ko-
mikséw (tak, to musiata by¢ milos¢ od pierwszego wejrze-
nia...). Na stronie [3] mozna podziwia¢ cze$¢ z nich (zaleca-
na jest znajomos¢ jezyka szwedzkiego). Dor ma swéj wlasny
profil i jest wymieniona wéréd czionkéw teamu tworzacego

JAlbum.
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Dragonia

Tak to leciato... czyli przeglad numerow Dragonia Magazine

Dragonia Magazine nr 1

W numerze:
3 - Wprowadzenie
4 - Sofware
5 - Dystrybucje,,Mandriva”
6 - Artykuty -, Komendy i polecenia Linux”
9 - Artykut -, DOSBox” emulator dos-a
11 - Ksiazki - SUSE Linux
13 - Programowanie -, Java”

Dragonia Magazine nr 4

W numerze:
AKTUALNOSCI

3 - Aktualnosci
SOFTWARE

4 - Mandriva Linux 2007 RC2

10 - Novell Open Enterprise Server - Cross
the bridge from NetWare to Linux? - cz. |
SYSTEM

14 - Darmowa moc

16 - Multimedialny pingwin - cz. 1
PROGRAMOWANIE

17 - C++ zeéc 3

25-Javacz. 4
WARSZTAT

27 - Gimp cz.3 - efekty specjalne

28 - Podfaczenie systemu Linux & FreeBSD do
internetu przez modem SpeedTouch 330

30 - Apache Web Server v2, czes¢ 2

33 - Wprowadzenie do Tel/Tk cze$¢ 1
GRAMY

36-0penTTD

Dragonia Magazine nr 2

W numerze:
3 - Aktualnosci
4 - Dystrybucja SuSe Linux

7 - Prawa dostepu do plikow i katalogéw w Linuksie |

9 - FujitsuSiemens Amilo pro v20301i Linux SuSe 10.1
13 - Java cze$¢ 2

16 - C++ czesc 1

21 - wxWidgets - pierwsza przymiarka

25 - Apache Web Serwer czes¢ 1

27 - Efekty specjalne GIMP czes¢ 1

30 - openhosting

Dragonia Magazine nr5

W numerze:
SYSTEM

3 - Slackware Linux

9- Novell Open Enterprise Server - Cross
the bridge from NetWare to Linux? - cz. Il

12 - Emerge + Gentoolkit - zarzadca
doskonaty?
PROGRAMOWANIE

15-C++z4

22 - Wprowadzenie do Tk czes¢ 2
SOFTWARE

26 - Jak prosto i przyjemnie zrobic wykres czyli
plotery na GNU/Linuksa

28 - Jak ujarzmic LaTeXa?

30 - Logsurfer - dynamiczna analiza logow

35 - Apache Web Server cz.3

36 - Webalizer

38 - Multimedialny pingwin - cz.2
HARDWARE

42 - Nowoczesna podstawa PC
ROZRYWKA

45 - UAE - powrdt do odlegtej przesztosci

46 - Bygfoot - manager pitkarski

DRAGONIA
MAGAZINE

Dragonia Magazine nr 3

W numerze:

3 - Aktualnosci

4 - Historia, $wietych wojen” .. gra w kétko i krzyzyk

6 - SLED - instalacja i konfiguracja

12 - Cool ,n" Quiet nie tak i cool, czyli co$ o undervol-
tingu

14 - Java cze$¢ 3

16 - C(++ zedc 2

21 - Czeste btedy w C, Problemy z printf, oraz scanf”

23 - Wektorowy zawrét gtowy - bity w grafice Xara

26 - Efekty specjalne GIMP czes¢ 2

28 - GPRS - tania alternatywa bezprzewodowego
internetu

32 - AIDE - profesjonaly straznik twoich danych

35 - iwconfig i iwlist - konfiguracja karty wi-fi

Dragonia Magazine nr 6

W numerze:
SYSTEM

3 - Mandriva Power Pack 2007 Gold, Pro

5-KateOs Il

7 - Efektywne zarzadzanie informacja w
firmie cz.1
PROGRAMOWANIE

10 - Obiektowos¢

15-C++ @5

20 - Wprowadzenie do Tcl/Tk cz.3
SOFTWARE

23 - Wykorzystanie programu gnuplot do tworzenia
wykresow 2D

27 - Apache cz.4

30 - Podpis cyfrowy, czemu warto uzywac?

32-Thawte - jak dosta¢ darmowy certyfikat
niekwalifikowany

34 - Kilka upigkszeni dla KDE

38-VPNi PPTP - jak to zrobic?
HARDWARE

39 - Notebooki - przysztos¢ komputera?
ROZRYWKA

41 - Little Sheep czyli zabawy z owieczkami
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Dragonia Magazine nr 7

W numerze:
PRZY KAWIE

4 - Felieton - Kilka przemyslen na poczat-

ku nowego roku
10 - Certyfikaty w Swiecie Linuksa
SYSTEM

14 - Novell Open Enterprise Server cz. lll

PROGRAMOWANIE

18-, Delph i w Linuksie,, czyli Srodowisko Lazarus

22 - (++ czes¢ 7
SOFTWARE

27 - PIXEL

31 - Magnetowid

38 - Kopete - wygodny multikomunikator

40 - Pendrive - krétkie HOWTO
ROZRYWKA
46 - Sauerbraten

Dragonia Magazine nr 10

Dragonia Magazine nr 8

W numerze:
SYSTEM
3 - Metisse
6 - Kaszubski Linux
9 - Efektywne zarzadzanie informacja
SOFTWARE
17 - E17 - Enlightenment
21 - Czarujemy obrazki - Image Magick
24 - Jak zrobic szablon WWW
26 - KPovModeler
29 - (zekolada w Gimp'ie
30 - Neonowy napis - Gimp
31- Chemtool
33 - Telefonia internetowa w linuksie
37 - Po prostu Jabber cz. 1
41 - Wiasny scaling_governor’
42 - Odtwarzanie utraconych danych
44-SSH
ROZRYWKA
47 - AlienArena 2007
49 - Danger from the deep

Dragonia Magazine nr 11

Dragonia Magazine nr 9

W numerze:
PRZY KAWIE ...

3 - Felieton - Przyczyny propagadji
btedéw do stabilnej wersji Linuksa

SYSTEM
5-LTSP
PROGRAMOWANIE
10- C+ + czesc 8
13 - Gambas

16 - Programowanie w systemie GNU/Linux

SOFTWARE
22 - Walka ze spamem
26 - Eagle
33 - jKatalog

37 - kapiemy byki jezykowe, ...

41 - Ascii-art

44 - KEXI

47 - KPovModeler

49 - Gimp - farejwerki
51 - Gimp - chrom

Dragonia Magazine nr 12

W numerze: W numerze: W numerze:
SYSTEM SYSTEM 3 - NEWSY
3- Ubuntu 7.04 3-Fedora SYSTEM
5- Mandriva Xtream 5- Mandriva 2007.1 Spring SOFA‘TWS;\?EJIYMEPIS 6
PROGRAMOWANIE SOFTWARE 7- 1BM DB2 Express - (9
9-(++ (ZQ’S"(' 9 8- SrOdOWiSkO XFCE 10 - Sie¢ BitTorrent KONKURSY
14-Java czes¢ 5 11- Dolphin 16 - Tellico 60 - M6j wymarzony system!
17 - Programowanie w systemie GNU/Linux cz .2 13 - Novell OES cz. IV 18 - Linux, Windows, Wirusy 61 - Konkurs Java
SOFTWARE 15 - Stellarium 20 - Truecrypt 62 - Ankieta Dragonia Magazine
23 - Instalacja i konfiguracja serwerow WWW FTP 17 - Baza pod kontrolg cz. 1 24 -Vmware Server Consoles 63 - LOGO Dragonia Magazine
27 - Lzejsze odpowiedniki programéw KDE/GNOME 19 - Zaawansowana konfiguracja serwera www cz.1 27 - Gimp - Rozeta
33 - Jak osiagnac sukces czyli krotka historia firmy 22-Tux Paint HA??Wé\;rEta Rosa
(isco 24 - Gimp - Bilardowa bila N
35 - Spam, Spam, kochany spam PROGRAMOWANIE R N o w éodowisk
39 - Lyx - catkiem inny edytor 27 -Javaz. 6 systemu GI?U /Linux
42 - KpovModeler czes¢ 3 31-G++ 37-Td/Tk c.d.
44 - Aplikacje do tworzenia stron www 33 - Programowanie w systemie GNU/Linux cz. 3 40 - Java kurs cz.7
46 - Gimp - Tworzenie UserBara ROZRYWKA ROZRYWKA
50 - Gimp - Pudetko 36 - Krdtki przeglad programéw szachowych 48 - Szachy c.d.
50-W orm ux
54 - Pingwin dla kazdego
58 - KKND2
59 - Dowcipy
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Dragonia Magazine nr 13

W numerze:
NEWS
3 - Linux dla Szkét
5 - Newsy
SYSTEM
6 - OpenSUSE
8 - KateOS
9 - Mandriva
10 - Ubuntu
11 - Gentoo
13- Debian
15 - Slackware
17 - Xtreme Il
SOFTWARE
19 - Gobby
20 - Pidgin
22-MysSQL-cz.2
25 - VMWare Server Console
30- Cedega
HARDWARE
33 - Poprawianie fabryki
PROGRAMOWANIE
37-Javacz. 8
43 - Programowanie w Srodowisku
GNU/Linux - cz.5
53 - Kurs Qt4

Dragonia Magazine nr 16

W numerze:
FELIETON
3 - Open document kontra docx, a
sprawa polska ...
SYSTEM
4 -Linux Mint Celena
7 - Mandriva Linux 2008
11 - Jak przygotowac Ubuntu Feisty
Fawn po instalagji
SOFTWARE
16 - Zimbra
20 - Programy edukacyjne
25 - Festival
28 - OpenSUSE 10.3 - Partycjonowanie
zasobow dyskowych
32-LaTeX
35-0Opera
38 - Przegladarki PDF
41 -Screen
PROGRAMOWANIE
43 - Baza pod kontrola konsoli cz. 3
46 - Mono-develop i C# cz. 2
51 - Programowanie w $rodowisku
GNU/Linux cz.7
54-Bashcz.3
WYWIAD

SE (

58 - Biblioteka libgadu
ROZRYWKA

63 - FreeCol
KONKURSY

65 - Wyniki konkursu i ankiety

HHR

59 - Tomasz Gajec

ROZRYWKA
61-Warzone 2100
LITERATURA
62 - Ksigzki

Dragonia Magazine nr 14

W numerze:
NEWS
3 - Newsy
SYSTEM
5-SLED 10sp1
SOFTWARE
8 - AmarokFS
9 - Audio
14 - Konfiguracja MPlayer-a
16 - Gramps
19 - Kopia zapasowa
21- Jabber cz. 2
28 - Inkscape
30 - Serwer www cz.3
34 - Baza pod kontrola cz. 3
PROGRAMOWANIE
37 - Programowanie w systemie
GNU/Linux cz. 6
44 - (++ - klasa ggstream
54 - Kurs QT4 cz.2
57-Javaz.9
61-Bash
WYWIAD
68 - Wywiad z Pauling Budzon
ROZRYWKA
71-Oolite

LITERATURA
72 - Irozumie¢ DB2
72 - SUSE Linux

Dragonia Magazine nr 17

W numerze:
WYWIAD

3 -Wywiad z Piotrem Krakowiakiem
SYSTEM

5 - Mate nie oznacza gorsze

9 - GoboLinux i T .
HARDWARE '

14 - Kupic komputer, ale jaki...? KONKURSY
SOFTWARE 55 - Konkurs

17 - Screen do zadan specjalnych LITERATURA

20 - Piszemy prace magisterska

23 - Zaawansowana konfiguracja
serwera WWW, cz. 4

25 - Mambo

28 - Weebly.com

30 - Lightspeed!

33 -VNC- zdalne biurko
PROGRAMOWANIE

37 - Mono-develop i C#, cz. 3

41 - Programowanie w systemie
GNU/Linux cz. 4

44 -Bash, z. 4
ROZRYWKA

50 - Logitech Wireless Music System
Add-on Receiver - test

51 - Algorytm rozwiazujacy Sudoku

56 - Ksigzki wydawnictwa PWN
57 - Ksigzki wydawnictwa Helion

Dragonia Magazine nr 15

W numerze:
NEWS
3 - Newsy
FELIETON
5 - Duch Linuksa, czyli...
SYSTEM
7 - Kate0S 3.6
SOFTWARE
13 - ManDVD
15-0d DVD do AVI
20 - System w przegladarce - eye0S
22 - Multimo/NET24 + SpeedTouch 330
23 - Drakbackup
27 - Rok po powstaniu UbuNeo
28 - Wiecej o TrueCrypt
PROGRAMOWANIE
34-Java-cz.10
36 - Mono-develop i C#
40 - Tcl/Tk - korzystamy z bazy SQL
44 -Bash cz.2
49-Qtz.3
WYWIAD
52 - Wywiad z Jarostawem Kowalskim,
dyrektorem zarzadzajacym firmy Novell
Polska
56 - Wywiad z autorem programu

Dragonia Magazine nr 18

W numerze:
SYSTEM
3 - Debian krok po kroku
5 - Przepis na system
SOFTWARE i
9- Licencje Wolnego Swiata
13 - 0 réznych ustawieniach przy
kompilagji kernela
17 - Xfee 4.4.2
18 - Baza pod kontrolg aplikadji, cz.V
25 - LaTeX - kilka stéw o tekscie
HARDWARE
27 - MacBook Pro i Linux
PROGRAMOWANIE
32 - 7 dzienniczka administratora - czes¢
pierwsza
36-Bash, cz.5
40 - kaczymy Qt z MySQL
YWIAD

44 - Rozmowa z Marcinem Zalickim Co-
untry Manager firmy Amazis.net sp. z 0.0.
FELIETON

47 - Dlaczego nie lubie Linuksa?
LITERATURA

49 - Ksigzki wydawnictwa Helion

50 - Ksiazki wydawnictwa PWN

graficznego Pixel
ROZRYWKA
58 - Pingus
LITERATURA
59 - Marketing z Google
59 - Apache
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Dragonia Magazine nr 19

W numerze:
SYSTEM

3 - GNU/costam

7 - ERP5 zgodny z SUSE Linux

8 - Mandriva Xtreme dla uzytkownikéw
Windows - Xtreme Studio dla poczatku-
jacych

9 - Poznajemy Doshox - czes¢ pierwsza

SOFTWARE

18 - LaTeX - piszemy prace magisterska,
ciag dalszy

24 -Torrentflux

28 - Baza pod kontrola konsoli - czes¢ 6

31 - Zaawansowana konfiguracja
serwera WWW - cze$¢ 5

33 - LightZone - kombajn dla fotografa?

36 - GIMP - retusz zdjec, czes¢ 1

PROGRAMOWANIE

40 - Bash - czes¢ 6

44 - Konsola - dlaczego warto ja poznac?
WYWIAD

48 - Wywiad z Jono Baconem z
Canonical
ROZRYWKA

Dragonia Magazine nr 22

W numerze:
SYSTEM

3 - System dla poczatkujacych uzytkow-
nikéw 014! Dom 6.06 - dlaczego powstat?

6 - System dla poczatkujacych uzyt-
kownikéw OIa! Dom 6.06 - uruchomienie
jinstalacja

8 - Sieciowa instalacja dystrybugji
Mandriva Linux 2008 w pracowni kompu-
terowej, czes¢2

12 - Mandriva 2008.1 okiem uzytkow-
nika Ubuntu

15 - BadZ na czasie dzieki Mandriva
Online

19 - Rozstrzygniecie konkursu
SOFTWARE

21 - Baza pod kontrola konsoli - czes¢ 9

24 - WxMaxima

28 -, Surowe” zdjecia w Linuksie

32 - Kurs PHP - czg$¢ 1
ROZMAITOSCI

34 - Ankieta

35 - Z konferencji BachoTex 2008

36 - Wspdtpraca z Dragonia
LITERATURA

37 - Ksigzki wydawnictwa PWN

.
i

!

50 - Czy pingwin moze by torbaczem?
LITERATURA

53 - Ksiazki wydawnictwa Helion

54 - Ksiazki wydawnictwa PWN

38 -,,Gdyby gtupota miata skrzydta.
Najstynniejsze katastrofy marketingu
HI-TECH” - Merrill R. Chapman

Dragonia Magazine nr 20

W numerze:
SYSTEM

3 - Linux na komputerach mainframe
IBM

3 - Renault wybiera SUSE Linux

4 - Xandros Server 2 - nowa generacja
serweréw linuksowych

6 - Sabayon

8- Doshox - czes¢ 2
SOFTWARE

14 - Baza pod kontrolg konsoli - cze$¢ 7

18 - Komparator -, pordwnywator”
dla KDE

20 - Flock - przegladarka inna, niz
wszystkie

26 - KDE 4.0 - recenzja
ROZRYWKA

33-TORCS

36 - Maniadrive

WYWIAD

37 - Wywiad z Gaélem Duvalem
Konkurs

38 - Rozstrzygniecie konkursu

39 - Konkurs na logo vortalu SUSE.
Ehelp.pl

LITERATURA
40 - Ksigzki wydawnictwa Helion
41 - Ksigzki wydawnictwa PWN

Dragonia Magazine nr 21

W numerze:
SYSTEM
3 - Srodowiska graficzne, managery
okien i Symphony0S
8 - Ulteo - fatwiejsze cyfrowe zycie?
11 - Novell przedstawia plany rozwoju
SUSE Linux Enterprise 11
13 - Doshox - czes¢ 3 - OpenGEM 5.
Okienkowy DOS
17 - Sieciowa instalacja Mandrivy 2008
w pracowni komputerowej - cz. 1
SOFTWARE
24 - Baza pod kontrola konsoli - cze$¢ 8
29 - Alternatywny root-tail
31-FLAC
33 - Obstuga plikéw graficznych w Cza
pomoca biblioteki Freelmage
36 - MonoDevelop - szybkie tworzenie
aplikacji dla Linuksa i Mac 0S
37 - LaTeX - piszemy prace magisterska
- finat
39 - Fluxbox - nowa droga do wydaj-
nosci
ROZRYWKA
43 - War§ow
LITERATURA

Dragonia Magazine

http://www.dragonia.pl
http://forum.dragonia.pl

Kontakt:

redakcja@dragonia.pl

45 - Ksiazki wydawnictwa Helion
46 - Ksiazki wydawnictwa PWN
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Fani dystrybucji i systemow!

Dragonia zamierza stworzyc¢ szereg dzialow tematycznych, traktujgcych o poszczegoéinych
dystrybucjach.

W zwiazku z tym, szukamy grupy zapalonych adwokatow popularnych dystrybucji Linuksowych
oraz innych systemow Open Source.

Jesli posiadasz ulubiong dystrybucje, z ktérej korzystasz regularnie i Sledzisz jej rozwoéj, mozesz
nam pomaoc, zostajac opiekunem ktéregos z dziatow!

Co miesigc do dyspozycji otrzymujesz od 1 do 3 stron magazynu. Sam decydujesz, co ma sie na
nich znalezé. Przygotowujesz do kazdego numeru wiesci i ewenutualnie artykuty/poradniki
zwiazane ze swoim ulubionym distro lub systemem. My je korygujemy, skladamy i publikujemy,
umieszczajac Twoje nazwisko w stopce oraz przy danym kaciku jako oficjalnego opiekuna dziatu.
Oczywiscie, istnieje mozliwosé opieki nad dziatem przez wiecej niz jedng osobe.

Jesli jednak nie uda Ci sie przygotowa¢ materialéw do ktéregos z numeru, dziat zwyczajnie sie nie
ukaze, a Ty zyskasz dodatkowy czas na przygotowanie nastepnego.

Zapraszamy do wspotipracy! Ochotnicy moga wysytaé zgltoszenia na adres redakcja@dragonia.pl
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Ksiazki wydawnictwa PWN

Podstawy architektury i technologii ustug XML sieci
WEB

Zbigniew FryZlewicz, Adam Salamon

Coraz wieksza czes¢ wspoblczesnego opro-
gramowania jest wytwarzana w oparciu o ar-
chitekture zorientowang na ustugi (ang. Servi-
ce Oriented Architecture). Podstawg technolo-
giczng SOA sa ustugi XML sieci Web (ang.
Web Services), nazywane w skrdcie serwisa-
mi lub ustlugami webowymi. Sg to komponen-
ty programowe niezalezne od platformy i im-
plementacji, na bazie ktérych mozna konstru-
owaé rozproszone systemy i aplikacje, ,skla-
dajac” je z wymiennych komponentéw. Wyko-
rzystanie ustug webowych pozwala aplikacjom
wspoldziata¢ ze sobg przez Internet, niezaleznie
od lokalizacji i implementacji. Powyzsze cechy
oraz stosunkowo prosta konstrukcja tych kom-
ponentéw powodujg, ze zastepuja one starsze rozwigzania, takie jak RPC,
DCOM czy CORBA.

Ksigzka opisuje kompleksowo rodzine standardéw WS-* opracowanych
przez konsorcja W3C, OASIS i DMTE. Specyfikacje wchodzace w jej sktad ba-
zuja na protokole SOAP i tworzg stos wspoéldziatajacych ze sobg protokotéw
standaryzujgcy SOA. Stos WS-* jest takze modutowy, dzigki czemu budowane
aplikacje mogg korzysta¢ z wybranych standardéow w zalezno$ci od wymaga-
nej funkcjonalnoéci. Funkcjonalno$¢ moze dotyczy¢ takich aspektéw aplikacji,
jak niezawodno$¢ przesylania danych, bezpieczenistwo, transakcyjnosé, pozy-
skiwanie metadanych itp. W razie potrzeby funkcjonalno$¢ zbudowanej apli-
kacji mozna fatwo zmieni¢ wykorzystujac nowe standardy stosu WS-* co jest
jedna z najwazniejszych zalet SOA i ustug XML sieci Web.

Ksigzka dokumentuje dynamiczny rozwdj ustug XML sieci Web oraz po-
kazuje mozliwosci ich komercyjnych zastosowan. Trzy kompletne przykiady,
zbudowane na platformie .NET 2.0/3.0, pokazuja szerokie i praktyczne zasto-
sowanie ustug sieci Web w projektowaniu rozproszonych systeméw i aplikacji.

Spoteczenstwo informacyjne
Joanna Papiriska-Kacperek (red.)

Spoleczerfistwem informacyjnym zajmujg sie
przedstawiciele wielu dziedzin nauki i prak-
tyki: filozofowie, socjologowie, ekonomisci, le-
karze, inzynierowie i politycy. Szczegdlng role
w powstajacej formacji spoteczno-ekonomicznej
odgrywajg informatycy rozumiejgcy znaczenie
i potrzebe szerokiego wykorzystania kompute-
réw we wszystkich dziedzinach Zzycia. Zasto-
sowanie technologii informacyjnych i komuni-
kacyjnych wymaga za$ zadbania o bezpieczen-
stwo systeméw komputerowych oraz przetwa-
rzanych w nich danych.

Wychodzac naprzeciw zainteresowaniu tg
tematyka, autorzy poruszajag w ksigzce zagad-
nienia dotyczace rozwoju nowych technologii
komputerowych i teleinformatycznych oraz opisuja ich zastosowania w elek-
tronicznej administracji, gospodarce i edukacji.

Publikacja jest adresowana do studentéw zarzadzania i ekonomii oraz do
0s6b chcacych dowiedzie¢ sie wiecej na tematy zwigzane z nowg formacja
spoleczno-ekonomiczng. Moze by¢ zaréwno podrecznikiem, jak i poradnikiem
dla kadry menedzerskiej zainteresowanej nowymi technologiami informacyj-
nymi i ich bezpieczeristwem.

Autorami ksigzki sg pracownicy Katedry Informatyki Wydzialu Zarzadza-
nia Uniwersytetu Lédzkiego zajmujacy sie od wielu lat zagadnieniami spote-
czenistwa informacyjnego, organizacji wirtualnych, gospodarki elektronicznej,
technik komputerowych oraz bezpieczefistwa w sieci.

SPOLECZENSTWO
INFORMACY JNE
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http://ksiegarnia.pwn.pl/6880_pozycja.html
http://ksiegarnia.pwn.pl/6881_pozycja.html

SUSE Linux Enterprise Server. Administracja ustugami
serwera. Ksiega eksperta — Kazimierz Lal, Tomasz Rak,

Seweryn Kosciotek

Do nowej pozycji ksigzkowej z nazwa ksiega eksperta
w tytule podszediem bardzo sceptycznie. Na rynku ksia-
zek informatycznych, dotyczacych systemu Linux, moz-
na znalez¢ wiele tytuléw hucznie nazywanych ksiega-
mi eksperta. Z reguly nie sg to jednak pozycje godne
polecenia. Autorzy tych ksigzek prébuja w nich pisac¢
o wszystkim i o niczym. Mozna tam znalez¢ caly prze-
glad zagadnieni, od kompilacji oprogramowania i pisania
skryptéw az po nagrywanie plyt za pomocg programow
graficznych. Takie szerokie spektrum tematyki powodu-
je, ze ksigzki tego typu nie poruszajg doglebnie omawianych zagadnieri lecz
skupiaja si¢ na pobieznych omoéwieniach. Ksigzka SUSE Linux Enterprise Se-
rver. Administracja ustugami serwera Ksiega Eksperta wydawnictwa Helion
szczegbtowo przedstawia administracje ustugami w systemie SLES Linux. Dys-
trybucja SLES 10 jest bardzo popularne w Polsce wéréd przedsigbiorstw, gdzie
wymagane jest wsparcie producenta dystrybucji oraz wsparcie twércéw aplika-
qji takich jak Oracle czy IBM, jednak na polskim rynku wydawniczym brakuje
interesujgcych i pozytecznych pozycji o tym systemie.

Omawiania ksigzka na pewno zapelni, w pewnym stopniu, te luke i stanie
sie kanonem literatury dotyczacej SLES 10. Autorzy skupili sie w ksigzce tylko
i wylgcznie na konfiguracji dystrybucji SLES, gléwnie za pomoca narzedzia
YAST, co jednoznacznie wskazuje, ze nie jest to ksigzka dla poczatkujacych
uzytkownikéw systemu Linux, ktérzy szukajg podstawowej wiedzy z ogélnej
administracji dowolng dystrybucja Linuksa. Dla mnie osobiScie jest to duzy
plus tej pozycji, poniewaz nie ma w niej marnowania miejsca i powielania
informacji, ktére mozna znalez¢ albo w innych ksigzkach albo w internecie.

W ksigzce szeroko oraz bardzo szczegétowo zostaly opisane takie zagadnie-
nia jak: instalacja systemu (jeden z najlepszych opiséw z jakim miatem okazje
sie spotkac), ustugi: DNS, DHCP, WWW, NFS, NIS, Samba oraz poczta elek-
troniczna. Dodatkowo mozna w niej znalez¢ takie perelki jak: serwer i klient

SUSE Linux Enterpri

Administracja ustugami serwera

KSIEGA EKSPERTA

LDAP, zarzadzanie certyfikatami, edytor sysconfig oraz rozdziat o zaawansowa-
nej instalacji za pomocg serwera instalacyjnego i uruchomieniu serwera LAMP.
Celowo napisatem, ze te tematy sg peretkami tej ksigzki poniewaz takie infor-
macje, odnosnie dystrybucji SLES, ciezko jest znalez¢é w sieci internet. Duza
zalety ksigzki sg szczegétowe zrzuty ekranowe, zaréwno z tekstowego, jak i
graficznego, narzedzia konfiguracyjnego YAST, ktoére sg bardzo pomocne w
zrozumieniu sposobéw konfiguracji. Osobiscie w omawianej pozycji zabraklo
mi nastepujacych rzeczy: informacji o wirtualizacji za pomocg mechanizmu
XEN, bardziej szczegétowych informacji o sposobie tworzenia klastréw oraz
bardziej szczegdtowych informacji dotyczacych zarzadzania pakietami opro-
gramowania.

Po zapoznaniu si¢ z ksigzka moge stwierdzi¢, jako wieloletni uzytkownik
SLES‘a, ze pomimo pewnych niedociggnie¢ i brakéw tematycznych sadze, ze
autorom nalezg sie duze slowa uznania za podejscie do tematu i jego klarowne
przedstawienie. Nalezy tu takze pochwali¢ wydawce za sposéb wydania ksigz-
ki, w twardej oprawie, oraz dodanie noénika instalacyjnego. Mam tez cichg
nadzieje, ze po sukcesie ksigzki, jaki na pewno odniesie, autorzy przygotu-
ja dla czytelnikéw kolejng pozycje, gdzie skupia si¢ na takich tematach jak
wirtualizacja czy tez ustugi sieciowe systemu Novell Open Enterprise Server,
bazujacego na SLES 10.

Plusy:

— plyta z system SUSE Linux Enterprise Server 10 SP1

— dokfadne opisy omawianych tematéw

— bardzo szczeg6towe zrzuty ekranowe

— prosty i bardzo przejrzysty sposéb przekazywania wiedzy przez autoréw
Minusy:

— brak informacji o wirtualizacji XEN

— brak  dokladnego opisu  mechanizméw
(rpm,rug,zypper)

Ocena koticowa: 4.5/5
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